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Immer eine

Nasenldnge voraus.

Stark! Pinocchio, den tollen Zeichentrickfilm von Walt

Disney, gibt’s jetzt auch als spannendes Videospiel fiir
Super Nintendo™ und Deinen Game Boym. Begleite
Pinocchio auf seiner Entdeckungsreise durch eine Welt, iy st
wie Du sie noch nie gesehen hast. Du gelangst sogar
bis in den Bauch eines riesigen Wals. Und bei drei

unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen hast Du auch als

of Nintendo Co., Ltd

Einsteiger gleich die Nase vom.

HAVE MORE FUN



editorial

NEHEs augh "

aus Jape

in Kollege driickte es einmal so aus: ,Wenn ich in Japan

]

bin, schlafe ich wenig. Ich habe fast Angst, etwas zu ver-

passen.” Damit Ihr nichts wichtiges verpafit, haben wir
uns in Japan ganz genau umgesehen (und ebenfalls wenig ge-
schlafen ...). Ein Besuch beim Mintendo-Hauptgquartier
im Kyoto (NCL) stand dabei natiirlich auch auf dem Programm.

Den Bericht dazu konnt

Interview mit NCL . ... ecenten

lesen. Auferdem

NERERE EROPHCRS
BEMGES (BREESES

waren wir bei Enix, wo wir exklusiv fiir Euch Bilder von ,, Terra-
nigma® und von Quintets ersten Nintendo 64-Fingeriibungen
abstauben konnten. Weitere Berichte aus Japan folgen im néchsten
Heft. @ Je néher die Electronic Entertainment Expo (E3) in Los
Angeles riickt, desto mehr Informationen iiber
die neue Superkonsole sickern durch. Den Mario 64
grofen Nintendo 64-Bang tut es natiirlich
erst im néchsten Heft bei unserem groen Messebericht. Aber
bereits jetzt haben wir fiir Euch eine 40 %-Version von Acclaims
Turok - Dinosaur Hunter in Augenschein nehmen kiin-
nen. Zusitzlich konnten wir neue Bilder von Super
T'Imk Mario 64 und Pilotwings 64 ecrgattern.
Sie zeigen ganz deutlich, was sich seit der japani-
schen Spielemesse Shoshinkai im letzten November bei Miyamoto
und seinem Team getan hat. Mario z. B. sieht nun noch besser aus,

und die Extras und Ideen in seinem N64-Debiit schlagen alles bis-

her bekannte. @ So, nun wiinschen wir Euch viel Spa beim Japani-
sche Anti-Ver-
Lesen der aktuellen Ausgabe. Wenn Ihr Fragen, Tips oder An- brechens-Werbung
mit Schwerverbre-
regungen habt, solltet Ihr schnell zum Stift greifen. Dann cher (links). ® Reis, Miso-
Suppe, ganzer Fisch ... Hilfe,
erreicht Euer Brief die nachste Ausgabe noch! Bis bald: mein Frihstack sieht mich

an! @ Die Artikel unseres
Praktikanten Patrick (pn)

konntet Ihr im letzten Heft
Euer Fun Vision-Team lesen. Hier ist auch sein Kon-

terfei. ® Auch diese tollen
Mario-Bilder wollten wir
Euch nicht vorenthalten.
Mehr dazu im nadch-
sten Heft im E3-
Bericht!
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1 8 3 Festschnallen, Luft anhal-
+ ten, schnell auf Seite 18
ff. und 34 ff. blattern! Als Vorgeschmack auf
unseren groBen Electronic Entertainment
Expo-Bericht schauen wir fiir Euch hinter die

Kulissen des meisterwarteten Videospiele-
systems der Welt: Nintendo 64!

| Ein Moogle aus , Final Fantasy
3" (begnadeter Tanzer) in 3-D-
~ gerenderter Version (Studie).

2 «Breath of Fire 2" ist der derzei-
tige Rollenspiel-Hammer. Jedes
RPG, das in der nachsten Zeit in Deutsch-
land auf den Markt kommt, wird sich
daran messen lassen miissen. Im letzten
Teil der ausfiihrlichsten Game
Guide, die lhr bekommen
konnt, rauchern wir nun die
St. Eva-Kirche aus. Viel SpaB!

1 Ein neues 16 Bit-Spiel um ,Mega Man"?
Schon wieder? Ist es das Geld wert? Klar,
denn 13 so schwere Level hekommt lhr so
schnell nicht wieder. In allen Leveln kénnt lhr
sogar Zero steuern. Capcoms C4-Chip erweckt
die Hologramme und Introsequenzen zum Leben,
und zahlreiche Geheimriaume bringen Spannung
in die Sache. ,Mega Man X*" wartet auf Seite 12!

6 6 «Die Toys sind

los!" Auch Fun
Vision kann sich dem
Kino-Hit , Toy Story”
von Pixar/Disney nicht
verschlieBen. Darum
schauen wir in unserem
sechsseitigen Game
Guide auf die ersten
Level des Spiels. Die
Animationsphasen von Woody & Co. wurden genau
iibernommen, und das sieht man!




" Deutscher Bildschirmtext
fiir Super Nintendo™

T L 3 e Ane ,
;*3--\ bt g ) - 4
‘ & 4 Exklusiv fiir Super Nintendo™ und Game Boyw.
gk i :
Y

S ¥ f’ 32-Mbit computergerenderte Grafik, atemberaubend ani-

mierte Charaktere, eine Wahnsinns-Story: Das ist Toy Story,

das Videospiel fiir Super Nintendo™ und neu fiir Deinen
) B Game Boym. Faszinierend w er computeranimierte Kino-
e | : ﬁ_lfn von Walt Disney, aber hier sorgst Du fiir Action! Ob

N i i 1p'n’Run, Autorennen oder eine fantastische 3-D-Welt
Anfang Juli 1996 ‘
' s der ,lch“-Perspek - in diesem verriickten Spiel

_ kommt nichts zu ku it Woody, dem lassoschwingenden

Cowboy, und Capi Buzz Lightyear, dem fufchtlosen

Weltraumrang ebst Du die unglaublichsten Ge-



In absehbarer Zelt wird der Virtual Boy (VR32) nicht nach
Deutschland kommen. Doch damit Ihr auf dem laufenden
bleibt, werfen wir einen Blick iber den groBen Teich und sehen
uns an, was dort in den vergangenen Monaten

so alles fir den Rotschopf Zeitfirdie Vertical
‘ erschlenen ist. Nasse Fiie: Erinnert IhrEuchan Waterworld F orce! Nintendos 8 Megabit-
= fiir das SNES? Genau dasselbe erwartet amerikanische Modul scheint ein normales 2-D-
lex +++ VR32-Spieler. Oceans 16 Megabit-Spiel prasentiert sich als Shoot'em Up zu sein, doch es gibt
= X 6,50 Te s 3-D-Shoot'em Up, in dem Ihr zwei Lagen, auf denen die Action
+++ Die Powen Raﬁgers ;

‘dex! Jedenfalls in
Malaysia .. Dort wur-
:de die Serie nicht
~wegen der gezeigten
Gewalt verboten,
sondern weil das
Wort ,Mbrph1n‘“-im :
Filmtitel ,Mighty
Morphin‘ Power Ran-
gers” die Jugend an
das Wort ,morphine“
erinnern kénnte. Das
heiBt auf Deutsch
JMorphium“ und ist
ein starkes,
schmerzstillendes
und betaubendgs.nitw-
tel. Die Malaysier
haben Angst, die ;
Kinder kénnten den-
ken, daB die Power
Rangers ihre Kraft
aus Drogen beziehen.
+++ Der komplett mEE€
PowerAnimator V. 7.0
entwickelte Anima-
tionskurzfilm ,The
End“ (NEV 4+5/96, S.
68) wurde fiir einen
~Oscar nominiert. +++
Rare (,Donkey K&iig
Country*) entwickelt
derzeit eine ganz
neue Version des
Spielhallenhits
+Killer Instinct®
£iilr Nintendo 64. +++
Die Spiele ,Pindés
chio” und ,Donald in
; Mauijﬁallérd“ ver-
schieben sich auf
Juni/Juli bzw. Au-
gust/September. +++

oo e e e Wi AR

+ Telex +++ Te]l

stehenlaliEden™ In-..". &

Maschine. Ihr kinnt sechs Level

auf Smoker-Boote ballert. abgeht. Thr konnt auf dem Flug
Die Abwechslung besteht BI0T B rp e
darin, wieviele Smoker auf-
tauchen und wieviele Atoller
Ihr in welcher Zeit retten
mift ...

Der 3-D-Strichgrafik-Shooter
Red Alarmstammt
von Nintendo hichstselbst. [hr
steuert einen Kampfflieger auf
dem Weg zu einer empfind-
samen (also wohl lebendigen)

gegdnerische Schiffe abschiefen,
ihre Items einsammeln, und in die
Lage darunter tauchen. Ist dort
aufgerdumt (oder die Luft zu
dick), wechselt Ihr einfach wieder
auf die obere Lage.

genau untersuchen, biologische
und mechanische Gegner bekdmpfen und am Levelende
den Endgegner stellen. Es gibt verschiedene Kamera-
winkel und eine Replay-Funktion.

Ein kleines VR 32- Mit einem Puck spielt Ihr

Spiel mit ,nur* 4 Galactic Pinball

Megabit Kapazitit — im 3-D-Stil. Vier Weltraum-themati-

aber jeder Menge Ten- sierte Flipper konnt Ihr erproben und

nis-Action. ; mit drei Pucks spielen, bis der Saft ausgeht. (Vielleicht, wenn Ihr das
Mario's schafft.) Nintendo of America hat dieses 8 Megabit-Modul herausgebracht.
Tenn1isShietet

acht Charakte- Hierzulande weniger gangig ist Baseball.

Virtual League Base-
ballvonder japanischen Firma Kemco (,Kid
Klown in Crazy Chase") ist ein 8 Megabit-Modul.
18 internationale

re mit verschie-
denen Leistun-
gen. [hr konnt

Solo-, Doppel- S
Matches oder Teams die Spl‘ele
Turniere spie- tragen untf-ar fnch
len und die aus, unterteilt ina-

merikan'ische,
asiatische und
europdische
Lager.

Steuerung schnell erlernen. Mario, Luigi, die
Prinzessin, Yoshi, Koopa, Toad und Donkey
Kong Jr. spielen mit.

Panic Bomber vonHudson Soft bringt Bomber-

ménner und , Tetris* zueinander. Ihr konnt nur gegen den Vir-
tual Boy spielen, aber das kann ja auch schon ziemlich haarig
sein. Schliefilich bereinigt Thr mit Bomben Euer Spielfeld, und
die abgerdumten Steine bekommt Euer Gegner aufgebrummt.
Viel Spa® mit dem 4 Megabit-Modul!
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Virtua Cop + Pistole dt 139.00
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P+ Telex 4

+++ Bomberman,
juchu! pHudsongaSoft
arbeitet an ,Super
Bomberman 4* (SNES) .
+++ Kinofilme :NAn=
geblich soll Steven
Spielberg das Dreh-
buch fiir ,Indiana
Jones and the Lost
Continent”, den
vierten Teil der
Indy-Serie mit Har-
rison Ford, geneh-
migt haben. Und der
Drehbuchautor Bruce
Fierstein (,Golden-
eye”) soll mit dem
Skript filir einen
18. Bond-Film begon-
nen haben. Amerika-
[aRmae 1597, it
Oceans erste8 N64-
Spiel wird das vom
amerikanischen
~AuBenposten” ent-
wickelte ,Mission:
Impossible“Fdein.
Das Modul ‘soll im
Herbst erscheinen.
Es handelt sich da-
bei um ein Spiona-
gespiel mit zahlrei-
chen Puzzles. Infos
zum Film seht Ihr
rechta. +++

i Telex 4y Tay

Nach mehreren Wochen
Ruhe hat Nintendo Co., Ltd.
(NCL) in Kyoto jetzt neue
Bilder aus Shigeru Miyamo-
tos N64-Entwicklungsabteilung und von Paradigm heraus-
geriickt. Das Jetpack scheint uns ein vielversprechendes Flug-
gerat zu sein, um damit iiber den Nachthimmel von New York
oder den Weltraumbahnhof zu flitzen.

“ dhrend in Deutschland ,In geheimer Mission” (Sams-
"' tags, Pro 7) und ,Kobra, iibernehmen Sie” (wochen-

. I tags, Kabel 1) in der Wiederholung laufen, diirfen sich
amerikanische Kinofreunde ab
dem 22. Mai ,,Mission: Impos-
sible” im Breitwandformat
ansehen. Tom Cruise iiber-

nimmt darin die Hauptrolle
als Ethan Hunt, wéhrend
leider kein Mitglied der Ur-

IMF-Teams mitspielt. Lediglich Jim
Phelps taucht wieder auf, diesmal aber nicht von
Peter Graves, sondern von John Voight (,Die Akte
0.D.E.S.S.A.") gespielt. Unter der Regie von Brian de Palma
(.Die Unbestechlichen”) wurde der Kinofilm in Prag und

London gedreht. ,Macht es echt, macht es glaubhaft” - so

lautete die Anweisung an die Stuntmen. SchlieBlich geht

es darum, einen TV-Klassiker umzusetzen, der Anfang der
70er Jahre (u. a. mit Leonard ,Mr. Spock” Nimoy) erfolg-
reich lief und 1990 mit Jane Badler (Diana in

V") fortgesetzt wurde.

Es geht im Film darum,
daB ein ehemaliger
russischer Spion eine

Liste mit Namen von
Geheimagenten verkau-
fen will. Die IMF greift

n ... Der deutsche Kino-
Termin ist uns noch nicht
bekannt.

Bilder von ,Mission: Impossible®:
© 1996 Paramount Pictures.



Teamwork ist bei diesem witzitgen Rollenspiel alles.

tellt Euch eine Welt nach einem Atom-
5 krieg vor. Alles ist verwiistet. Die Com-
puter, die den Atomkrieg ausgelist
haben, halten schiitzend die Hand iiber ihre
Pfleglinge, die Menschen. Und die leben in
den riesigen Glaskuppeln der Mega-Cities.
Durch die nukleare Verschmutzung ist jedes Lebewesen
ein Mutant — aber Mutantenfahigkeiten sind illegal, und
ihre Besitzer werden eliminiert. Auch Rebellion gegen ! | ‘ |
den Computer ist illegal. Die Menschen haben sich dem  yyachsame Troubleshooter, eine Polizeitruppe des Com-
Computer zu unterwerfen und sind in Klassen eingeteilt. puters, decken ein geheimes Waffenlager auf.

Die unterste Klasse sind die Arbeiter. Ihre Angehorigen -

stehen morgens auf, bekommen ihre Hallo-Wach-Pille und gehen zur Arbeit. Abends diirfen sie dann etwas
fernsehen und bekommen zum Lohn ihre Gliicklichkeits-Pille. Ein aufregendes Le-

ben also. Doch man kann auf der Karriere-Leiter steigen, indem man seine Mitspie-

ler verrét oder den Computer geschickt manipuliert, damit dieser einen anderen

Mitspieler eliminiert. Denn jeder will zur Elite in dieser Welt ge-

hiren, oder zumindest ein Troubleshooter sein. ,,Paranoia“ ist ein r
nicht ganz ernstzunehmendes Rollenspiel, das riesigen Spafl
macht. Denn man kéimpft nicht nur gegen den Computer (sprich:
Meister), sondern auch gegen alle anderen Mitspieler. Wer eines
von fiinf , Paranoia“-Grundsets von Welt der Spiele im Wert von je o
DM 59,80 gewinnen machte, schickt uns bis zum 10.07.1996 eine 3
Postkarte unter dem Stichwort ,,Paranoia®.

“Ladear: SCHNELL, SCHNELLER - THEO KRANZ VERSAND Laden:
97070 Wirzburg 94032 Passau
BahnhofstraBe 28

4
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Unser besonderer Schnell-Service:
Ihre bis 18.30 Uhr bestelite Ware
verlaBt noch am gleichen Tag
unser Haus (Bei Paketen bis 16.30
Uhr) und ist in der Regel schon
am nachsten Morgen bei thnen.
Bei Bestellungen von 3 Artikeln
sogar portofrei. Sie konnen auch
unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem (3.-
DM), adressiertem Rickumschlag
anfordern. Bei Bestellung liegt
dieses natdrlich bei.
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Ankauf & Verkauf
i ALB. GAMES =25
Sa 12-18 Uhr und Geraten
& i

Andreas Bender

Action Replay Il dt 89,95 Lufia us 149,95 Streetfighter | dt 49,95* Equniox pal 39,95*

Actraiser Il dt 79,95* Magic Boy dt 99,95 Streetfighter Il us 39,95* Final Fantasy lll us 149,95

Addams Family us 39,95* Magical Quest dt 69,95* Super Dropzone dt. 79,95 Lufia us 149,95

Addams Family Il us 59,95* Magical Quest us 49,95* Super Dropzone dt 59,95% Mega Lo Mania dt 89,95*

Aero the Acro Bat dt 69,95* Maximum Carnage dt 99,95 Super Gh.'n Ghosts dt 49,95* Metal Marines dt 89,95%

Asterix & Obelix dt 129,95 Maximum Carnage dt 89,95* Super Gh.'n Ghosts us 39,95*% Robotrek us 129,95

Animaniacs dt 89,95* Mega Man X dt 69,95% Super Mario All Stars dt 69,95 Secret of Evermore dt 109,95

Arcana us 79,95*% Michael Jordan dt 89,95*  Super Mario All Stars dt 59,95* Shadowrun dt 129,95

Art of Fighting dt 79,95* Mickey&Minnie dt 99,95 Super Mario Kart dt 69,95 Populus | dt 89,95*

Batman & Robin dt 89,95* Mickey Mania dt 99,95 Super Mario World Il dt 109,95 Zelda lll dt 99,95

Battletoads dt 69,95* Mighty Max dt 79,95 Super Pang dt 79,95*

Battletoads us 49,95% Mr. Nutz dt 69,95*%  Super Punch Out dt 109,95 H tb k

Battlet. vs. D. Dragon dt 109,95 Mystical Ninja | dt 109,95 Super Punch Out dt 89,95% In oo s

Battlet. vs. D. Dragon dt 69,95* Mystical Ninja | dt 79,95*  Super Punch Out us 79,95* Donkey Kong Il 24,95

Blackhawk dt 99,95 Mystical Ninja | us 59,95* Super Turrican | dt 59,95* Final Fantasy llI us 59,95

Blackhawk dt 79,95* NBA All Star Chall. dt 69,95* Superm. Dead&Ret. dt 119,95*  Final Fantasy Il (PL.G.) 49,95

Bonkers us 99,95 NBA Give'n Go dt 129,95 Soccer Kid dt 69,95* . Chrono Trigger us 49,95

Brain Lord us 89,95* NBA Live'96 dt 109,95 Street Fighter Il Turbo us 59,95*  Super Mario W.2 dt 24,95

Breath of Fire Hintb. us 49,95 NBA JAM T.E. dt 79,95* Swat Kats us 99,95

Castlevania IV dt: '69,95%

e Super-Sonder-Angebote

Congo dt 109,95 p

Campion W.C.Soccer dt 59,95%

Choplifter Il dt 59,-*

g::yfr*nga“t‘:; - gg'gg Adventure Islands Il dt 49, Pagemaster dt 49,-

Co;’. Spot dt 69,* Batman Forever dt 79,- Starwing dt 49,-

3afiU5tTF‘?’i;t g: ?g gg: Brawl Brothers dt 49,- Street-Racer dt 49,-

esert Fighter ; 7 2
Sl e SORBRIERIE L L S Captain Commando  dt 49,- Super B.C. Kid dt 49,
g"""lfit"" :“1“ Mal. t;*t 1;‘3':: Cybernator dt 49,- Super Bomberman Il dt 49,-
N 1 b -

Dziki; ?Coi:t,y dt 139.95 James Pond Il dt 49,- Super Return o.t. Jedi dt 59,-

Donkey K. Country Il dt 124,95 Legend dt 49, Vortex dt 49,-
; ; &

Ozl % %% Markos Magic Footballdt 49,

Dschungelbuch dt. 79,95*

Earth Worm Jim Il us 89,95

ot MU anben—eouqen—vuﬁepo;e

Fever Pitch Soccer dt 89,95%

Fifa Int. Soccer dt 89,95%

Fifa'9é dt 109,95 NHL'96 dt 109,95 Syndicate dt 69,95

Fatal Fury | dt 69,95* Out to Lunch dt 59,95* Syndicate dt 59,95*

Fatal Fury Il dt 109,95 Paws of Fury dt 79,95* Tetris |l dt 109,95

Final Fight Il dt 89,95* Pinocchio dt 129,95 Tetris & Dr. Mario dt 99,95

First Samurai dt 59,95* Prehistoric Man dt 99,95 Taz Mania dt 99,95

Flintstones dt 79,95* Plok dt 99,95 The Brainies dt 99,95

Gods dt 59,95* Pop'n Twinbee | dt 59,95* The Lost Vikings dt 99,95

Ghoul Patrol dt 59,95* Pop’n Twinbee II dt 89,95 The Lost Vikings dt 69,95%

Harley's Hum. Adv. dt 89,95* Pop'n Twinbee II dt 69,95* The Lost Vikings us: 55,05%

Hebereke Popoitto dt 79,95 Power Drive dt 129,95 Theme Park dt 109,95

Humans dt 99,95 Power Ranger dt 89,95* Time Slip dt 69,95

Int. $S Soccer Il dt 129,95 Push Over us 59,95* Tiny Toon dt .49,95%

Indiana Jones dt 69,95* Race Drivin dt 59,95* Turbo Toons dt 109,95

Izzy's Olympic dt 99,95* Rise of the Robots | dt 99,95 Turn'n'Burn dt 99,95%

Jimmy Conners dt 99,95* Rise of the Robots | dt 69,95* Turtles Tourn.Fighters dt 99,95
Road Runner Ultima-Runes of V. Il us 129,95

iDer Knaller des Monats! perges Unirally : dt 99,95

Robocob vs Ter-  Urban Strike dt 109,95

Kona mi min.dt 79,95* Utopia dt 99:95

Run Saberdt Val D’lsere Champ. dt 79,95*
Infra rot-Joy pad 89,95 Warios Woods dt 79,95*%
(SR S M schiimpfedt  Weapon Lord dt 129,95
89,95* Warlock dt 69,95*
Secret of Mana  Wild Guns dt 109,95 AL
dt109,95 World Cup USA'94 dt 99,95
Secret of Mana  World Heroes | dt 59,95*
us69,95* World Heroes | ust 65,95%
Skdlljagger us World League Baseb. us 59,95%
i 9 5 59,95* Worms dt 119,95
Skyblazerdt WWF Wrestl Arcade dt 119,95
75,95* Yogi Bear's dt 99,95
Slammaster Zelda Il us 49,95*
Joe&Mac llI dt 129,95 dt 119,95 Zool dt 59,95*
John Madden'94 dt 69,95* ° Slammaster dt 89,95*
Judge Dredd dt 69,95* Soccer Shootout us 99,95
Jungle Strike dt 109,95  Spankey's Quest dt 59,95* Adventure,
Justice League dt 119,95 Sparkster dt 99,95 -
Ka Blooey i us 59,95*% Sparkster dt 79,95% stl‘ategle &
King of Dragons dt 119,95 Spectre dt 69,95 -
Kitbys Ghost Trap dt 99,95  Spot goes to Hollyw.  dt 119,95 Rollensplele
Krustys Fun House us 39,95* Star Trek DS Nine dt 129,95 US-Adapter Fire dt 39,95
Last Action Hero dt 59,95*  Star Trek Next Gen. dt 119,95 Brain Lord us 129,95
Legend us 59,95* Stargate dt 89,95 Breath of Fire Il dt 129,95

Lemmings Il dt 99.95 Stargate dt 69,95* Chrono Trigger us 149,95
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game guide

~Mega Man X3” von C'apcom ist der neueste Teil der ,Mega Man X"”-Saga. Hier kénnt lhr neben
dem beliebten Metallhelden auch noch seine scharfste Rivalin Zero steuern. AuBBerdem zeigen
wir Euch, welche Neuheiten es noch in diesem Spiel gibt.

DAS EROFFNUNGSLEVEL

Das Eréffnungslevel spielt sich
wie ein interaktiver Film. Testet
gleich mal die verschiedenen
Bewegungsarten und Kampf-
techniken von Mega Man.

Es gibt zwei verschiedene Gegner: Typ A schieBt Raketen in einem
Bogen ab. Sprintet unter diesen durch und beschieBt den Schiitzen.
Typ B schieBt gleich zwei Raketen in diagonaler Richtung ab. Ihr kénnt

ihn erst nach den Schiissen besiegen. Springt also liber die Geschosse
und ladet Eure Waffe. Ein SchuB, und er ist beseitigt.

| ————— - . Ia'ﬁ

Ladet Eure Waffe auf, sprintet los
und schickt den Gegner ins Jenseits.

Schon nach
wenigen
Spielminuten
wechselt lhr
den Charak-
IEtEr

© 1995 Capcom Co., Ltd.



per gefunden, der den X-Virus beseitigt. Der 3-Virus sorgt da-
fiir, da® UngleichméRigkeiten ausgeglichen werden. Mit Hilfe
dieses Antikérpers griindet der Professor seine eigene Stadt.

M an schreibt das Jahr 21xx. Professor Doppler hat einen Antikéor-

Im Anfangslevel kénnt Ihr einen
ersten Eindruck von Zero bekom-
men. In den anderen Leveln konnt
lhr sie dann zu Hilfe rufen. Dazu
miiBt thr nur den Kommunikator
einschalten, und schon spielt Ihr
mit Zero weiter. Sie darf aber nur
einmal in jedem Level gerufen
werden. AuBerdem kann sie keine
Extras aufsammeln.

Es sind auch vier verschiedene
Gefahrte in den einzelnen Leveln
versteckt. Der Kymera kann
durch Wénde gehen und hat
einen guten Schlag. Der Kanga-
roo hat eine sehr gute Attacke.
Der Hawk-Roboter kann sehr
hoch springen, und mit dem Frog
kann Mega Man sogar ins Was-
ser gehen. Ubrigens: Mit dem
Ride Armor Translator konnt lhr
die Geféhrten jederzeit rufen.

e e T eS| P e T € -

Sie besitzt zwei Spezial-Attacken. Zero hat ein starkes Laserschwert.




id

Nach dem Anfangs-Level kénnt Ihr eines
von acht weiteren Leveln auswahlen. Wir
zeigen Euch die verschiedenen Level und
Bosse. Aber denkt daran, der einfachste

Weg ist nicht immer die beste Wahl.

Im Blizzard Buffalo-Stage liegt viel Eis und Schnee. Das macht die
ganze Sache so richtig schlitterig. PaBt also auf, daB Ihr nicht aus-
rutscht. Nehmt Euch viel Zeit fiir dieses Level.

Mitten auf dem Weg liegen rie- Hier solltet Ihr Anlauf nehmen
sige Eiswiirfel. Stellt Euch auf und kurz vor Ende der Plattform
diese und ladet Euren Laser auf. springen. So kommt fhr an die
Denn anschlieBend kommt eine Energieflasche. Ansonsten
wilde Schlidderpartie. Springt rutscht thr ndmlich den Abhang
jetzt nach vorne, schieBt und hinunter und habt Eure Chance
schliddert Eurer Kugel hinterher. vertan. Der Sprung ist zwar
Diese wirkt wie ein Schild und schwierig, aber er lohnt sich,
bezwingt alle Gegner. wenn lhr wenig Energie habt.

(4]

Wir haben dieses Level als erstes ausgesucht, Chip erlaubt es Euch, héher zu springen. Um der Plattform nach rechts. Wenn lhr die ge-
weil'es hier einen Zusatz-Chip fiir Mega Man ihn zu bekommen, miiBt Ihr die obere Route - geniiberliegende Wand beriihrt, miiBt lhr
gibt. Es handelt sich um den Air-Dash. Dieser nehmen. Nehmt Anlauf und springt am Ende diese hochspringen.
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RAD BUFFALD
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Bevor Ihr zum
Boss geht, solitet
thr hier erneut

Energie tanken.

Zuerst rennt der Biffel zu Euch. Klettert
hoch und springt tiber ihn. SchieBt sobald ‘
seid. In der zweiten i
Attacke schnauft Buf-
falo und schieBt einige
Raketen ab. Stellt : A = |
Euch vor ihn und : i ' B | | o
springt an die Wand, | Z
so fallt der erste
Schnee auf ihn selbst.

Der Crush Crawfish hat sein Lager in den besiegen und auch der Weg zu ihm ist nicht den Air Dash habt. Mit seiner Hilfe kdnnt lhr
Docks aufgeschlagen. Er ist relativ leicht zu gerade schwer, besonders wenn Ihr schon groBere Strecken einfach tiberspringen.

Dieser komische Roboter beschddigt den Boden und so fallt Ihr in die Hier seht lhr ein paar FlieBbander. Holt Euch die Energiekanister. Die
Tiefe. Dort wartet der Roboter schon und begriiBt Mega Man mit sei- zwei Extra-Leben kdnnt Ihr Euch allerdings noch nicht holen. Dazu
nen Morgensternen. Geht die Wand hoch und beschieBt ihn. benétigt Ihr einen Bohrer. Kommt also spéter noch einmal zuriick.

Die einfachste Art, den Boss | [rpe——
loszuwerden, ist auszuwei- £
chen, mit dem aufgeladenem
Laser anzugreifen, auszuwe
chen, usw. Crawfishs Sche
nattacke ist relativ einfach zu
vermeiden: springt die Wand
nach oben. Dort seid thr siche|
Er attackiert Euch dann mit
Magnetismus. Dieser kann
Euch keinen Schaden zufiigen,




game guide

Tunnel Rhino hat es sich unter der Erde bequem gemacht. Kein Wun-
der, er ist ja auch ein Meister im Tunnelgraben. Diese Runde ist sehr

Diese Roboter tragen Steine mit sich. Kommt lhr ihnen zu nahe, lassen
sie die Brocken fallen. lhr kénnt einfach unter ihnen durchrutschen,
oder sie bekdmpfen. Aber das ist gefahrlicher,

Geht zurlick,
wenn lhr
den Robo
nicht besie-
gen kénnt
und versucht
es noch ein-
mal.

NH. 3

lang und genauso gefahrlich, denn es gibt hier viele Fallen. Besonders
auf Dornen, Schlamm und rollende Steine solltet lhr achten.

Mitten im Untergrund trefft lhr
auf einen Roboter, der Euch den
weiteren Weg verschlieBit.
Springt mit dem Air Dash zu ihm
auf die Plattform und nehmt ihn
unter BeschuB. Dabei solltet Ihr
hauptsachlich auf den Kopf zie-
len, denn da hat der Wachter
seine schwache Stelle. Schon
nach wenigen Treffern gibt er
auf und explodiert.

An manchen Stellen findet Ihr Rohre mit einem Rad. Hier solltet lhr
vorsichtig sein, denn in gewissen Abstanden flieBt Schlamm nach un-
ten. Dieser fiigt Euch zwar keinen Schaden zu, legt Euch aber fiir ein
paar Sekunden lahm oder reiBt Euch mit in die Tiefe.

R L bl

Wenn Ihr den Schlamm berthrt,
fallt Mega Man auf die Dornen.

Achtet auf die Decke. Weicht den
schlammspritzenden Rohren aus.

Im zweiten Abschnitt des
Levels haben es einige
Bohr-Roboter auf Euch
abgesehen. Wenn sie Euch
sehen, schieBen sie Bohrer
in Eure Richtung. Diese
konnt Ihr nicht abschieBen.
Springt also besser dariiber
und wehrt Euch mit dem
SuperschuB.

TUNNEL



System: Super antendo
Preis: ca. 130 DM
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Laguna

B : ’ Termin: Bereits erschienen
Wie am Anfang dieses Levels gibt es auch im zweiten Abschnitt Fallen. y Spieler: 1 Spieler

Diesmal sind es keine Schlammfallen, sondern Felsen, die von der 3 F . Kapazitdt: 16 Megabit
Decke herunterfallen. Weicht ihnen aus, sonst verliert Ihr Energie. & : Features: PalBworter
% X Genre: Jump’'n’Run

An Capcoms-Sound
hat sich kaum etwas
gedndert. Er ist leicht,
poppig und angenehm
anzuhéren.

Die Grafik der Mega
Man-Reihe wird im-
mer besser. Auch die
Polygon-Technik in
diesem Spiel ist sehr
interessant.

.!"
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ch,'aber nur auf halbe

Das neue ,Mega
Man*-Modul ist sehr
3 ’ , i# schwierig ausgefallen.
Besiegt hier die Gegner schnell Abf"’ tr otzd?m macht
mit dem Spinning Blade. Diese es immer wieder Spa

Waffe bekommt Ihr, wenn Ihr sich den Schwierigkei-
den Boss aus Level 2 besiegt. ten zu stellen. 7

.Blutigen” Anfingern
kann man ,,Mega Man
X3" nicht ans Herz le-
gen, denn der Schwie-
rigkeitsgrad ist ganz
schén hoch. Dafiir dii
fen Profis getrost

zuschnappen. Grafisch

In der nachsten Ausgabe zei- und von der AnEEE

gen wir Euch dann die nach- de Aufg?ben her &
sten Gegner. In Level 4 wartet g_;esehen tst.das Spiel
schon der Neon Tiger, den wir jedenfalls eine gelun-
fur Euch grindlich durchleuch- gene Fortsetzung de

ten werden. X-Saga.




Kyoto ist die alte
Kaiserstadt im Her-
zen Japans. Die Hei-
- mat der Toei-Studi-
os, in denen Samu-
rai-Soap-Operas fiirs
Fernsehen produ-
ziert werden. Die
Stadt der Tempel.
Und der Ort einer
Festung, in der das
wichtigste Geheim-
nis der Spielewelt
gehutet wird. Wir
waren Ende Februar
fiir Euch bei Ninten-
do in Kyoto und
sprachen dort mit
Yasuhiro Minagawa
tiber Nintendos
Pldane flir die neue
64 Bit-Konsole N64!

nintendo 64

intendos Hauptquar-
N tier (NCL) ist Ende
Februar fiir Besucher
unzuganglicher als je zuvor. Wir
werden gleich am Hauptportal ab-
gefangen und in einen kleinen
Konferenzraum dirzkt hinter der
Wartehalle gebracht. Mehr bekom-
men selbst wir vom Hauptgebaude
nicht zu sehen. Nintendo ist
duferst vorsichtig, denn man be-
findet sich noch immer in der
heifen Entwicklungsphase von
vielen der neuen 64 Bit-Spiele.

Erscheinungstermin

Im Juli *96 stehen genug Nintendo
64-Konsolen (so lautet nun der
weltweit offizielle Name) in den
japanischen Liden. Die Erwartun-
gen an das Gerat sind sehr groR.
Der Verlag Tokuma Publishing

fragte vor der Nintendo-Messe
Shoshinkai im Herbst letzten Jah-
res bekannte Entwickler-Firmen,
wieviele N64s wohl verkauft wiir-
den. Eine bis drei Millionen im
ersten Jahr (in Japan), so lautete
die Schatzung der Firmen damals.
Nach der Show prophezeiten die
gleichen Firmen (gefragt von Ta-
karajimasha Publications) mehr
als drei Millionen verkaufte Gerite
fiir den gleichen Zeitraum. Howard
Lincoln: ,,Gemaf denen, die den
Markt am besten kennen, wird

sy l
Nintendo 64-Motherboard.

Nintendo 64 in Japan allein im er-
sten Jahr leicht die heutigen welt-
weiten Verkaufe von Sonys Play-
station iibertreffen.” Und obwohl
in Japan keine Werbung fiir Nin-
tendo 64 gemacht wird, gehen
heute schon Bestellungen ein.
Gleich fiir den ersten Tag will Nin-
tendo 500.000 Konsolen bereitstel-
len. Eine gewaltige Menge. ,Da-
rum haben wir unsere Tochterfir-
men gebeten, den eigenen Er-
scheinungstermin etwas zu ver-
schieben,” so Minagawa. Der
Hauptmarkt fiir Spielekonsolen ist
nun einmal Japan. Nintendo of
America liefert noch zwei Griinde
fiir einen spéteren Start: Zum
einen ,gibt es Lieferbeschrankun-
gen fiir die Chips, weil wir mo-
dernste Technologie benutzen, die
nur eine von SGI lizensierte Fabrik
herstellen kann.” Zum anderen hat
»Herr Miyamoto (Mario-Erfinder)
sich ein paar weitere Wochen er-
beten, um seine bereits spektaku-
ldre Software noch vollkommen
auszufeilen.” Es laufen laut Mina-
gawa-san noch Verhandlungen mit
den Chip-Herstellern, um eine
grofiere Zahl von Geraten fertig-

af B&

Ein Terminator-Mario?

stellen zu konnen. Dennoch ist das
derzeitige Datum fiir Amerika der
30. September 1996. Europa soll
kurz darauf beliefert werden.

Alles ist anders

Wie wird Nintendo 64?7

Es ist einzigartig und anders”,
sagt Yasuhiro Minagawa. ,,Play-
station und Saturn-Reporter sagen
einfach: »Es ist eine 99%-Umset-
zung der Spielhallenversion. Grof-
artigl« Aber bei »Mario 64« fehlt
ihnen jede Vergleichsmaglichkeit.”
~Super Mario 64" ist bereits seit
Mitte Februar fertiggestellt. Es ist
eines der Spiele, die von Anfang
an dabei sein werden. Zuziiglich
hat NCL bekannt gegeben, daf
+Pilot Wings 64“ und ein japani-
sches Schachspiel einer Third Par-
ty (Lizenznehmer) namens ,Habu
Nanakano no Saikyo Habu Shogi*
gleich zu Beginn in Japan verfiig-

Mario benutzt eine Seilbahn.

bar sein werden. Die Pléne fiir
Nord-Amerika werden Mitte Mai
auf der E3 in Los Angeles vorge-
stellt. Der amerikanische Ninten-
do-Direktor Howard Lincoln beant-
wortete die Frage nach der Qua-
litét der Spiele vor der Presse so:

5L 53 @5:
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~Wenn man das sieht, was ich von
unserer 64-Bit-Software gesehen
habe, weif man, wie deutlich die
Unterschiede zwischen dieser und
jeder bisher fiir Playstation und
Saturn gezeigter Software sind,
dann glaube ich, daf wir sehr er-
folgreich (...) sein werden.”

£ _.:—-'é'?' Wi
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Mario auf dem Fujiyama?

Ist 32 Bit nur ein Zwischenspiel,
Herr Lincoln? , Aber ja, ich glaube,
daf 64 Bit sehr schnell 32 Bit
iiberholen wird, weil es dem Spie-
ler einen wirklichen Unterschied
in der Spielumgebung bietet.”

Wer ist Nintendo?

Nintendo wurde vom Grofvater
des derzeitigen Firmenchefs Ya-
mauchi gegriindet. Als Spielzeug-
firma widmete man sich allen
moglichen und unmaglichen Din-

Das rettete Nintendo. Ein paar
Jahre spiter folgte das Taschen-
spielsystem ,,Game'n‘Watch. Die
Industrie erkldrte Nintendo bei der
Vorstellung fiir verriickt. Doch
kurze Zeit spater machte Nintendo
95 % des Gesamtumsatzes mit
wGame'n‘Watch” ...

Keine Angst vor
grofBBen Tieren

Der Rest ist bekannt. Es folgte die
Einfiihrung des NES (,,Famicom”,
~Family Computer* in Japan), des
Game Boys und des SNES (Super
Famicom). Heute gibt es rund 16
Millionen Super Famicoms in
Japan, und noch immer werden
mehr SNES-Spiele vertrieben als
solche fiir Saturn und Playstation.
Enix’ Rollenspiel ,Dragon Quest
VI* verkaufte sich seit Dezember
3,6 Millionen mal. Fiir Herrn Mina-
gawa belebt Konkurrenz das
Geschaft. Und seitdem die Unter-
haltungs-Giganten Matsushita
(3D0) und Sony (Playstation) in
den Markt eingestiegen sind, ist
auch dem letzten Aktienhéndler
klar, daB Videospiele kein Kinder-
Markt (mehr) sind. Sie bieten
(ebenso) Unterhaltung fiir Er-
wachsene. ,,Wir hatten Angst da-

(. .... Nintendo hat und wird niemals ein )
Hardware-5ystem vorstellen, bevor wir

“micht vollhommen davan Oberzeugt sind,

dafl das. was wir tun, richtig sein wird.

- Uas mag einige Leute enttauschen, aber

Es das beste fur Nintendo, seine Teilhaber
und — letztendlich - den Honsumenten.”

L . Howard Lincoln

gen, wie ,Liebestestern”, , Ping-
Pong-Maschinen* und den Hana-
fuda-Spielkarten (,Hanafuda“
heifdt iibersetzt ,Blumenkarte").
Es gab keine klare Linie, und vor
25 Jahren wire es um Nintendo
beinahe geschehen gewesen.
(Dann wiirdet Ihr heute mit Si-
cherheit keine Fun Vision lesen!)
Doch nach einer Kapital-Um-
schichtung und neuen Ideen kam
+Donkey Kong" in die Spielhallen.

vor, was passiert, wenn kein Mit-
bewerber iiberlebt. Matsushita hat
es nicht geschafft (3D0 verkauft
sich nicht so oft wie erhofft). Doch
zum Gliick haben es Sony und
Sega (in Japan) geschafft. Aber
noch immer verdienen wir mehr
(als sie). Keiner kann ahnen, was
(in der néchsten Zeit) passiert.
Jedoch miissen sie Einbriiche in
ihren Hardware-Absatzen erwar-
ten.” Und spétestens mit der Ein-

lauft .

ey

Erste Fingeriibungen des japanischen Herstellers Square Soft.

fithrung von Nintendo 64 wird Nin-
tendo wieder unangefochten die
Marktfiihrung ausbauen.

Palastrevolution?

Aufsehen erregte die Tatsache,
daf} Square, jahrelang Nintendos
Vorzeige-Entwickler, das Rollen-
spiel ,Final Fantasy" zuerst fiir die
Playstation vorstellt, und nicht fiir
Nintendo 64. Viel wurde dariiber
spekuliert, was das soll. Haben
Nintendo und Square sich ver-
kracht? Herr Minagawa: ,Mit Nin-
tendo 64 kénnen wir die Qualitit
unserer Produkte verindern. Wir
planen Spiele, wie sie noch nie je-
mand sah. Square wollte mehr
Spiele machen (und alte Produkte
umschreiben). Square wollte Film-
sequenzen machen, und dazu
benitigt man CDs. Enix dagegen
sagte: »Wir brauchen etwas Revo-
lutiondres im RPG-Bereich. Es
ware toll, wenn wir die Story
wihrend des Spiels verindern

konnten.« Square verkauft zehn
Spiele im Jahr, wihrend sich Enix
alle zwei Jahre auf »Dragon
Quest« konzentriert. Meiner Mei-
nung nach haben beide Firmen
Recht.” Darum entwickelt Square
jetzt auch fiir andere Systeme,
wihrend sich Enix weiterhin auf
Nintendo (und in Japan ebenfalls
PC-Produkte) beschrénkt. Square,
so denkt Minagawa, wird vorerst
einmal Spiele machen, die nicht
anders sind als bisher. ,Was NCL
nicht will, ist »gleich werden«. Das
ist zwar Japanisch, aber Nintendo

DAMAGE
-

«Final Fantasy”-Studie von
Square zur Siggraph.




Der Enuntdnmn lauﬁ:

Eine Entwickler-Studie von Quintet: Was kann Nintendo 64?

will das nicht.“ Nintendos Mitbe-
werber sind seiner Meinung nach
immer gleich: ,,32 Bit, CD-ROM,
keine wirklich neuen Ideen. Dage-
gen steht Nintendo mit einer 64-
Bit-Konsole, Cartridges und im
nichsten Jahr dem Magnetic Disc
Drive. Wir bevorzu-

- gen die Herausfor-
derung neuer Ideen.
Als G'n'W vorgestellt
wurde, sagte jeder:
»Das ist Wahn-
sinn«. Der NES-
Controller: »Kein
Joystick«. Das St.
Giga-Modem und
VR 32: »Verriickt«.
Aber wer kein Pionier ist, kann
auch nichts Neues erfinden.*

Die SNES-Zukunft

Was passiert mit dem SNES, wenn
Nintendo 64 kommt? Das war eine
Frage, die viele von Euch in ihren
Leserbriefen stellten. Wir gaben
die Frage an Herrn Minagawa wei-
ter. Seine Antwort: ,Wir betriigen
nie den Kunden, der viel Geld fiir
seine »alte« Hardware ausgegeben

32 3w 30

hat.” Das heift fiir Nintendo, da
es noch lange Zeit neue Produkte
fiir das SNES geben wird. ,Es gab
auch nach zehn Jahren noch neue
Produkte fiir das NES“, obwohl das
Super Nintendo langst auf dem
Markt war. Aber: ,Soweit és Mario

. Ultimate MK 3" BegriiBungsbild der Spielhallen-Version.

betrifft, konnte es sein, daf® es
(nach dem »Mario RPG«) kein
SNES-Spiel mehr (mit ihm) gibt. *
Doch Mario-Vater Shigeru Miya-
moto hatte schon von »Super Ma-
rio World« gesagt, es sei sein letz-
tes SNES-Mario-Spiel. ,Bei »Mario
1« (NES) war Miyamoto frustriert,
weil er nicht alle Ideen unterbrin-
gen konnte.” Seitdem hat er bei
jeder Hardware-Erweiterung ein
neues Mario-Spiel geschrieben. Er
wird ,,auch weiterhin das SNES

»Goldeneye” von Rare.

unterstiitzen. Aber das »Super
Mario RPG« ist auch nicht die
(richtige) Fortsetzung der Mario-
Serie. Nicht Miyamoto program-
miert das Spiel, sondern Square.
Es ist eine Mischung aus Rollen-
spiel, Jump‘n’ Run und Action.”
Und fiir Herrn Miyamoto ist Mario
nun einmal ein Jump'n‘Run-Held..

Wie weit sind die
Lizenznehmer?

Die Operation Dream Team ist
eine amerikanische Kommunika-
tionsstrategie. Nintendo Japan be-
hélt sich die , Kein Wort zuviel*-
Taktik vor. Man muf schon ganz
genau nachbohren, um von Nin-
tendo-treuen Firmen etwas zu
erfahren. Enix z. B. stellte uns Fin-
geriibungen von Quintet (oben
links) zur Verfiigung. Man machte
sich damit bislang nur mit der
neuen Programmierumgebung
vertraut. Doch wenn Spiel-Umge-
bungen in dieser Qualitét wirklich
benutzt werden,
dann Hut ab. Das
wird interessant. In
Spielhallen ist bis-
lang nur von Wil-
liams vertriebene
Ware zu sehen:
,Cruisn' USA" und
JKiller Instinct 1 +
2" (programmiert
von Rare). Aufier
den Videos und den Mario- und
Kirby-Demos von der Shoshinkai
wurde bisher nichts gezeigt. (Die
Ausnahme macht jetzt Acclaim mit
dem Video zu ,, Turok — Dinosaur
Hunter"“.)

W. Gretzky Hockey

Der bekannte Eishockey-Spieler
Wayne Gretzky unterstiitzt Pro-
grammierer-Teams von Time War-
ner Interactive (TWI) beim Ent-

2L "3

wickeln seines Spiels. Das erste
Nintendo 64-Hockeyspiel wird
komplett gerenderte 3-D-Spieler
haben. Ein intelligentes Kamera-
System sorgt dafiir, daf Ihr stets
das Geschehen aus dem bestmig-
lichen Blickwinkel betrachten
kinnt. ,Wayne Gretzky Hockey*
1t vier Spieler gleichzeitig ran.
Es hat die NHLPA-Lizenz und
bringt die Namen, Statistiken und
Fotos von NHL-Stars mit. Die
Hockey-Regeln beinhalten eine
grofe Bibliothek von Animationen
fiir Bodychecks, Strafstofe, Ska-
tings ete. TWI will damit rechtzei-
tig zum amerikanischen Hard-
ware-Start auf den Markt kommen.
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Nintendos
NEL-Anzeige
in Amerika:

»Am 30. September wer-
den Dinosaurier fliegen!
Denn an diesem Tag
beginnt die Unterhal-
tungswelt, sich mit 64
Bit zu drehen — schnel-
ler als jedes Videospie-
lesystem oder jeder
Personal Computer,
der je gemacht wurde.
Lebt unseren Traum:
Nintendo 64 und sein
revolutiondrer 3-D-
Controller schicken
Euch so weit in das
Spiel hinein, wie lhr
es wagt zu gehen.
Und dariiber hinaus!
Wahlt Euren Hel-
den: James Bond,

Ken Griffey, Jr., Super Mario. Oder sogar
Darth Vader. Ihr findet sie exklusiv auf Spielen fiir Nintendo 64. Die
Spieler werden begeistert sein. Die Konkurrenz wird weinen.
Ist es das Warten wert? Nur wenn lhr das Beste wollt!”

FIFA Soccer

Auch Electronic Arts, einer der be-
kanntesten Spieleentwickler, pro-
grammiert ein Modul exklusiv fiir
Nintendo 64. , FIFA Soccer” soll
eine der realistischsten FuSball-
simulationen werden, inklusive
hunderter Teams, atemberauben-
dem Gameplay, duferst realisti-
scher Charaktere und Grafiken.
Die Fahigkeiten des N64-Control-
lers sollen voll ausgenutzt werden.
+Electronic Arts freut sich darauf,
Neuland in Sachen Realitit zu
betreten und die Fahigkeiten von
N64 voll auszuschépfen, um eine
Version von »FIFA Soccer« zu
schaffen, die den Spieler fiihlen
148t, als ob er gerade in die Mitte
eines Stadions entfiithrt worden
ware.” Das sagt Larry Probst, Vor-
standsmitglied von Electronic Arts.

Das Spiel soll zum Weihnachtsge-
schaft fertig sein.

Robotech Academy

»Robotech Academy" ist das erste
Projekt einer ganzen Serie von
»Robotech*-Spielen. Die TV-Serie
handelt von dem riesigen Raum-
schiff SDF-1, geschaffen von den
18 Meter groRen Zentraedi. Das
Schiff hat Krifte jenseits mensch-
licher Vorstellungskraft und wan-
delbare Veritech-Schiffe. Ihr be-
sucht die ,,Robotech Academy" und
lernt, sie in den Krieg mit den
Zentraedi zu fiihren.

~Robotech Academy": Erste
SGl-Bilder zu GameTeks Spiel.

«Robotech Academy*-Studie.

Im niachsten Heft ...

... berichten wir von der Electro-
nic Entertainment Expo. Die Spie-
lewelt erwartet von dieser Messe
sehr viel. Hier sollen die Dream
Team-Mitglieder spielbare Versio-
nen ihrer Produkte vorstellen. Wir
rechnen fest mit , Turok — Dino-
saur Hunter” und ,,Shadows of the
Empire®. Und vielleicht schafft es
Donkey Kong bis dahin sogar
schon ins dritte Country ...  og

,Creator”, eine Studie von
Software Creations.

EIEBSE
Schedule*
Nintendo BL.

Blastdozer (Niniendolﬂare)
Body Harvest (Nintendo/DMA)
Buggie Boogie
(Nintendo/Angel Studios)

Creator :
(Nintendo/Software Creations)

Cruis’n USA (Nintendo/Williams)
Donkey Kong World (Rare)
Dragon Quest Vil (Enix)

FIFA Soccer ‘97 (Electronic Arts)
Final Fantasy** (Square Soft)
Goldeneye (Nintendo/Rare)

Ken Griffey Jr. Baseball (Nintendo)
Killer Instinct 2 (Nintendo/Rare)
Kirby Bowl 64 (Nintendo)

Legend of Zelda 64 (Nintendo)
Mission: Impossible (Ocean)
Monster Dunk (Mindscape)
Pilotwings 64 (Nintendo/Paradigm)
Quake (id Software)

Red Baron (Sierra Online)
Robotech Academy (GameTek)
Stacker (Virgin)

Star Wars: Shadows of the Empire
(LucasArts)

Super Mario 64 (Nintendo)

Super Mario Kart 64 R (Nintendo)
Starfox 64 (Nintendo)

Top Gun: A New Adventure
(Spectrum Holobyte)

Turok: Dinosaur Hunter (Acclaim)
Ultimate Mortal Kombat 3
(Williams Entertainment)

Ultra Doom
(Williams Entertainment)

Wave Race 64 (Nintendo)
Wayne Gretzky Hockey (TWI)

sowie ein bisher namenloser
Titel von GTE Interactive.

Uber diese Titel spricht die
internationale Geriichtekiiche:

Ace Driver (Namco)
Alien Trilogy (Acclaim)

Frank Thomas Big Hurt Baseball
(Acclaim)

Prey (3D Realms)

Soul Storm (Virtual Hollywood)
Street Fighter 3 (Capcom)
Super Star Soccer 64 (Konami)
Tetrisphear ***

(H70 Entertainment)

Wargods

(Williams Entertainment)

* Alle Angaben ohne Gewabhr.

** Unter Vorbehalt, siehe Seite 19.
*** Auch als ,Phear

" bekannt.



DR O randneue Fortsetzung de: :

% ols das létzte Mitglied des Drachen-Clans gegen
|aBt Dich der batterieunterstutzie Speicher
wochenlangen Spielespaf erleben. Bestehe spannende Abenteuer in einem

wundersamen Land voller Magie und Geheimnisse. Mit 24 Mega-Bit
s tauchst Du ein in die Fantasy-

Welt von, Breath of Fire 2°.

Die Experten sind sich einig: vz
_Gold-Funny" Fun Vision 1|2/‘5’5
,Gold Game” - 85% Mega Fun 3/96,

I¥s a Maniac” - 85% Maniac 3/96
9 von 10 Fun Generation.

P : L ¢ p
die Machte der Finsternis. Dabei

YOU HAVE THE POWER. WE HAVE THE GAMES.



In der ,Diister-Schlucht” geht es gespenstisch her. Uberall lauern Gei-
ster und andere Spukwesen. Gleich in der ersten Stage bekommen
Diddy und Dixie es mit , Geister-Kobras” zu tun. AuBerdem gibt es hier
zwei Bonusrdume: Der erste ist in einer Hohle, die Ihr mit einem FaB
offnen miiBt. Er wird allerdings von zwei Kremlings bewacht. Um in
den zweiten zu gelangen, miiBt Ihr nach dem ,N" an den zwei Geister-
Kobras nach oben springen.

2. Bonusraum

Euch aus unserer
Game-Guide-Serie
«Diddy's Kong
Quest” die fiinfte

| und sechste Welt.
Taucht mit uns in die
~Dusterschlucht” und
lernt K. Rools Reich” |
genauer kennen.

An manchen Stellen konnt Ihr nur iiber die weis-
sen Kobras weiterkommen. Sie schweben senk-
recht in der Luft und sind gefahrlich. Denn es
handelt sich bei ihnen um

echte , Geister-Kobras”.

Sie verschwinden genauso

plotzlich, wie sie gekom-

men sind. Achtet auf ihren

Erscheinungspunkt und

hiipft sofort zur nachsten,

wenn sie auftaucht. Sonst

stiirzt lhr ab und eventuell

in eine Falle.

STAGES=2 SPUK-HALLE

Auf geht es in die Geisterbahn!
Steigt auf Euren Wagen und ver-
sucht alle Gegenstande mitzu-
nehmen. Hier gibt es auch drei
Bonusraume. Fiir den ersten
miiBt lhr nach dem ,K"” die obere
Bahn nehmen. Springt dann iiber
die Einfahrt. So kommt lhr in den
ersten Bonusraum und fahrt an-
schlieBend automatisch in den 2. Bonusraum
zweiten. Der dritte ist etwas

schwieriger zu erreichen: Sam-

melt das ,N” ein und fahrt durch A

das Tor. Jetzt die untere Route ‘é‘

nehmen.

1. Bonusraum

-

2 l\?"",. i

1T KACKLE

Die Fahrt auf der Achterbahn
ist ziemlich gefahrlich. Denn
Ihr rauscht nicht nur in einem
Affentempo iber die Gleise,
sondern es gibt da noch ein
knappes Zeitlimit. Ist Eure
Zeit abgelaufen, schubst
Euch Kackle von dem Wagen.
Zum Gliick gibt es Féasser mit
einem ,+", die Eure Zeit wie-
der aufladen. Beriihrt aber
dabei kein ,-“-FaB, denn
dann gibt es Zeitabzug.

Sammelt so viele ,+“-Fasser wie lhr
kénnt, denn dann kann Euch Kackle
nicht vom Wagen schubsen.

© 1995 Nintendo




Springt mit Rattly kurz vor dem
Verbotsschild bei den Bananen
nach oben in den ersten Bonus-
raum. Fiir den zweiten miiBt Ihr
die Kugel zur Kanone bringen.

Im ,Papageien-Absturz” gibt es
zwei Bonusrdaume. Fliegt mit
Squawks bei Punkt A in luftige
Hohen und betretet den ersten
Bonusraum. Den zweiten findet
Ihr, wenn lhr bei Punkt B die
Wand hochgeht.

Im Wald trefft Ihr auf Kannon. Verfolgt seine Kugel nach links bis zu h ¢ : -rr: =~
den Felsen. Sie schlagt dort ein und éffnet Euch den ersten Bonus- 1 SQU I ER

raum. Den zweiten findet Ihr weiter rechts auf die gleiche Weise.

2 POWER WIND

Nehmt am Start Euren Partner Im Sturmwald blast ein ganz schones Liiftchen. Da muB man schon
auf die Schulter und werft ihn aufpassen, daB man sich keine Erkaltung holt oder einfach weggepu-
nach links iiber die Starthéhle. stet wird. Doch den Wind kénnt Ihr Euch ganz einfach zu Nutzen

Dort befindet sich eine geheime machen. Er bldst ndmlich vor allem bei groBen Schluchten sehr stark.
Schlucht, in der Ihr Rattly findet. Springt iiber diese Schluchten und laBt Euch von ihm tragen. Dabei
Als Bonus wartet auBerdem noch  MiiBt Ihr natiirlich aufpassen, daB Euch dieser nicht im Stich I4Bt.
eine Bananan:Minze auf Euch. Denn so eine Boe hat auch ihre Tiicken.

© GEHEIMRAUM

Einen versteckten Weg gibt es
auch in dieser Stage. SchmeiB3t
einfach bei Punkt C ein FaBl gegen
die Wand und betretet den klei-
nen Raum, der sich dahinter ver-
birgt. Von dort aus kommt lhr
direkt auf den Geheimweg und
konnt das ,K” aufsammeln.

An allen Punkten, die in der Karte
mit einem D gekennzeichnet sind,
befinden sich blaue Squawks.
Diese konnen zwar nicht fliegen,
dafiir aber wunderbar schweben.
Driickt auf dem Steuerkreuz nach
oben, um die Fallgeschwindigkeit
zu reduzieren.

Im Wald fiihlt sich Euer
Bo = Freund Squitter so richtig
g b wohl. Deshalb taucht thr
auch nach einigen Metern in
den Spinnenkarper ein.
Niitzlich sind ihre Netze. Mit
diesen kommt Ihr ohne
Schwierigkeiten iiber groBe
Schluchten.
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Schon nach we-
nigen Schwimm-
ziigen erreicht lhr
in der Unter-
wasserwelt ein
FaB. Beriihrt es
und lhr verwan-
delt Euch in Engu-
arde. Er off-
net auch den
ersten Bo-
nusraum (A).

" Der zweite
befindet sich
bei Punkt (B).

Usraum

"
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Euch. Springt den
kleinen Biestern
auf den Kopf.
Nehmt dann das
4 nach Krows Geist.

? DK-MUNZE

BY  Sprintet bei Punkt 1 auf der Karte (langer

den A-Knopf driicken und dann loslassen). So
ist Enguarde schneller und erreicht die Platt-
form mit der DK-Miinze, bevor das Wasser
absinkt. Habt Ihr die Miinze trotzdem ver-
fehlt,
schwimmt
einfach
wieder
nach rechts
und pro-
biert das

ganze noch

einmal.
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2 SPRINT

Einen zweiten Sprint solltet Ihr bei Punkt 2
wagen. So schieBt Ihr iiber einen Abgrund
hinweg und erreicht eine kleine Plattform mit
einem Extra-Leben-Ballon. Auch hier sinkt das
Wasser schnell ab. Doch

mit dem

Spurt

erreicht

Ihr das

Extra-

Leben, be-

vor es zu

spat ist.




game guide

WINDHOHLE

e e @ SURFT AUF DEM WIND!
einer Plattform zur anderen. Ver-

geBt dabei nicht, die vielen Ge-
genstande aufzusammeln. Und

Der Wind alleine tragt Euch nach
oben, so daB lhr nur noch nach
links und rechts steuern miit.

verpaBt die beiden Bonusraume Achtet auf die Buchstaben, die
nicht. Wir haben sie Euch auf der

Karte mit den Punkten A und B
gekennzeichnet.

Ihr einsammeln konnt. Denn
leicht tragt Euch der Wind ein-
fach an den Gegenstianden vor-
bei und es gibt kein Zuriick

1. Bonusraum mehr. Genau das gleiche gilt
i v auch fiir die Bonusrdume.

Driickt auf dem Steuerkreuz nach
unten, um die Fahrt zu bremsen.

2 DIE DK-MUNZE

Die DK-Miinze in dieser Stage ist

relativ schwer zu be-
kommen. Stellt Euch
links von der Miinze hin
und springt mit einem
Riesensatz nach rechts.
Driickt wahrend des
Sprungs das Steuerkreuz
nach rechts. Und
schwupps, habt Ihr die
wertvolle Miinze einge-
sammelt.

In dieser Stage geht es automa-
tisch nach oben. PaBt auf, daB
lhr nicht zwischen herabfahrende
Wainde geratet. Beide Bonusrau-
me sind mit Bananenpfeilen ge-
kennzeichnet. Entweder benutzt
lhr Rambis Attacke oder das FaB,
das plétzlich herumliegt.

P SCHLUPFT IN RAMBIS KORPER

Gleich im ersten Drittel der Sta-
ge seht lhr ein FaB, auf das ein
Rambi-Zeichen gedruckt ist. Be-
siegt die , Wachter” dieses Fas-
ses und springt hinein. Jetzt ver-
wandelt Ihr Euch in das starke
Nashorn. Nur mit seiner Hilfe
konnt lhr den ersten Bonusraum

6”"‘?"' Startet bei Punkt (A) eine Benutzt die DK-Fasser, um diese Bosewichte zu besiegen. Springt dann in
Spezial-Attacke. das Rambi-FaB und werdet zum wiitenden Nashorn.

® DIE DK-MUNZE --
Geht an der Stelle (C) durch die Wand und
hiipft in das Squawks-FaB. Jetzt heiBit es:
Schnell nach oben steigen! Denn nur die
Spieler mit vielen Flugstunden bekommen
auch die DK-Miinze. Denn wenn es zum
zweiten Mal zwei Wege nach unten gibt,
solltet lhr den anderen nehmen. LaBt Euch
nach unten fallen und holt die DK-Miinze
am unteren Ende des Weges.
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Karte auf Seite 29

Geht vom Start aus nach links
und werft Euren Partner hoch.
Schwingt jetzt die Haken nach
oben und findet den ersten Bo-
nusraum. Den zweiten erreicht
Ihr mit Enguardes Hilfe.

1. Bonusraum

\m ‘ -
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Das SchloB in dieser Stage ist
voller Haken. Nicht nur solche
aus Metall und zu Ketten verar-
beitete, sondern auch Gegner,
die Euch das Wandern im SchloB
nicht gerade vereinfachen. Aus-
serdem gibt es viele Wege bis
zum Ziel. Ihr solltet also vorher
nachdenken, welchen Weg Ihr
nehmen wollt, sonst springt lhr
schnell an wichtigen Gegenstan-
den vorbei. AuBerdem gibt es
zwei Bonusrdume. Besiegt den
Kaboom und nehmt die Kugel
mit. Findet die passende Kanone
und schieBt Euch zum ersten
Bonusraum. Bezwingt die beiden
Kannons, hangelt Euch nach
rechts oben und springt nach
links in die Mauer zum zweiten.

Diese Ketten lassen sich genauso
einfach benutzen wie ein Seil.

Gleich nachdem lhr
aus dem ersten Bo-
nusraum gefallen seid,
solltet lhr Euch an
einem Haken festhal-
ten. Springt von die-
sem nach oben und lhr
bekommt als Beloh-
nung eine DK-Miinze.

Mitten auf der Plattform
hangt eine einzelne Banane.
Nehmt Euren Partner auf die
Schultern und werft ihn nach
oben, denn dann wird ein ,,!"-
FaB sichtbar. Springt hinein
und lhr seid fiir geraume Zeit
unverwundbar. Rennt jetzt so
schnell wie méglich nach links
und bezwingt alle Gegner, die
sich Euch in den Weg stellen.

1. Bonusraum
w

Vor einer Wand seht lhr plotzllch
eine einsame Banane. Dies ist ein
Zeichen fiir einen Geheimgang.
Folgt ihm und Ihr findet in einer
Héhle ein ,!“-FaB. Nun diirfte es
fiir Euch einfach sein, Eure Geg-
ner zu besiegen. :

Auch hier fiihrt Euch eine einzel-
ne Banane zum Erfolg. Denn mit-
ten im Schacht steht sie und war-
tet darauf, gepfliickt zu werden.
Geht von Ihr aus rechts durch die
Wand und findet das ,N” in
einer Hohle. Geht jetzt weiter
nach rechts durch die Wand in
eine zweite Hohle. Dort wartet
dann die DK-Miinze auf Euch.

Natdrlich ist es auch eine gute Idee, den

Weg nach unten zu nehmen.

ATl K ETTEN-KLETTEN

2. Bonusraum

Schaut Euch genau um, wenn lhr
eine einzelne Banane seht.

lhr seid in einem Turm gefangen, in
dem gefahrliches Gas nach oben
steigt. lhr miiBt also schneller sein
als die Giftgas-Wolke. Doch drei
Eurer Freunde sind mit Euch. Sie hel-
fen Euch auch, wenn lhr den Bonus-
raum finden wollt. Fliegt mit
Squawks ganz nach oben und holt
Euch einen Vorsprung. Verwandelt
Euch dann in Squitter und schieBt
die linke Wespe ab. Hinter ihr befin-
det sich namlich ein Geheimgang.

1T MORPHING!

Wie gesagt: lhr kénnt Euch in dieser
Stage in drei Tiere verwandeln.
Zuerst seht Ihr ein FaB mit Rattly.
Benutzt ihren Spezialsprung, um
hohe Plattformen zu erreichen.
Danach steht Euch Squawk zur Ver-
fiigung. Fliegt mit ihm in luftige
Hoéhen. Und schlieBlich ist Squitter
an der Reihe.

Bezwingt die Wespe vor dem Ab-
grund und springt in die Grube.
Driickt dabei auf dem Steuerkreuz
nach = und holt Euch die DK-Miinze.
Flitzt dann wieder schnell nach oben.

3 SPURT NACH

Hier konnt Ihr in ein FaB mit einem
Pfeil springen. Dieses bringt Euch
nicht nur nach oben, sondern auch
zu einem Squawks-FaB. Einmal in
den Papageienkérper geschliipft,
solltet Thr Euch nicht von Gegnern
aufhalten lassen. Fliegt an ihnen vor-
bei und verschafft Euch einen Vor-
sprung vor dem giftigen Nebel.
Besiegen kostet namlich Zeit.

WO ZUM GEIE

cht habt, das ware
i dann solltet Ihr mal die
: ste NFV lesen. Dort zeigen wir
TEm:h namlich, wie es weitergeht.

Denn es gibt ja schlieBlich noch das
,Fliegende Krokodil”. Vergessen :
darf man auch nicht die ,Verlorene
‘Welt”. Zu ihr bekommt man ndm-

|Id'l 's'mlaB. wenn man genug Krem-

Suo:ht in den letzten Level nach noch
" mehr Krem-Mtnzen und bezahit Klubba.
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Springt in das Rattly-FaB. Verliert da-
nach keine Zeit, sonst kommt das Gift.
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System: Super Nintendo
Preis: —

Hersteller: Rare i
Vertrieb: Nintendo of Eu
Termin: bereits erschienen
Spieler: 7-2 Spieler
Kapazitat: 32 Megabit
Features: Batterie

Genre: Jump'n'Run

 1ST DONKEY?

Miinzen sammelt. Wie es in Ihr aus-

sieht und vor allem wie lhr Euren

Freund Donkey Kong rettet, zeigen b B

wir Euch im sez:hsteg und litzte?n b . s T % ~Diddy’s Kong Quest

Teil der Game Guide von ,Diddy's § s ' e e ist ein lustiges

Kong Quest”. Gd B - il Sk Jump’n’Run mit vielei

| versteckten Raumen.

Man muB sich schon
gehdrig anstrengen,
um diese ohne fremde
Hilfe zu entdecken. Dii
NFV-Redaktion fand
dieses Spiel so gut, da

2 - es sofort einen Gold-

In Welt 7-1 gibt es ein Rennen: Squawks oo PR i : ; funny erhalten i

fliegt mit Raben um die Wette. !
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enn es Nacht wird, gehen 43

Die Zeichentrick-Serie , Gargoyles” ist

jetzt spielfilmreif. In der Video-Pre-

miere des Pilotfilmes wird Euch

genau gezeigt, wie es sechs

Wasserspeier (Gagonen, engl.

Gargoyles) aus dem Mittelalter

ins New York des 21.

Jahrhunderts verschlagt.

or iiber 1000 Jahren, im
V Jahre 994 n. Chr., gab es

im schottischen Hochland
unzahlig viele Gagonen. Tagsiiber
zierten sie, zu Stein erstarrt, die
Burgzinnen. Doch des Nachts wur-
den sie lebendig. Und sollte es
einerwagen, nach Sonnenunter-
gang ihre Burg anzugreifen, ver-
teidigten die Fabelwesen ihr Heim.
Den Burgbewohnern waren sie gut
gesinnt. Doch durch ihre duf3ere
Erscheinung, waren die ,,Gargoy-
les* bei den Einwohnern als grob
und bosartig verschrieen. Eines
Nachts, als sie wieder einmal
lebendig waren, wurden sie vom
Burgherren verraten, und am
néchsten Tag fielen ihre Statuen
Wikingérn'in die Hande, [dié sie
zepschlugen. Nurwenige Gaganen,
kameén it dém Leben davon. Sie

versammelten sich in
der nachsten Nacht und
iibten Rache fiir ihre gefallenen
Kameraden. Aus Angst vor den
schrecklichen Kreaturen, verwan-
delte sie ein Magier des Nachts
wieder in Stein und belegte die
Gargoyles mit einem Fluch: Sie
mogen erst wieder lebendig wer-
den, wenn sich ihre Burg iiber die
Wolken erhebt ... Im Manhattan
des 21. Jahrhunderts scheint es
soweit, da®® der Fluch sich erfiillt.
Der méchtige Milliondr David
Xanatos hort vom Fluch, der auf
den Gagonen liegt und beschlieft,
die schottische Burg zu kaufen. Er
laft sie Stein um Stein abtragen
und baut sie in New York, mitten

; aufseinem Wolkenkratzer, wieder |
« anf.Und §iehe da, sehon in'der
darauffolgenden Nacht erwacher

die Gar-
goyles zu
neuem Leben und erkunden ihre
neue Umgebung. Dabei stellen sie
schnell fest, daR sich die Men-
schen kein bifchen verdndert
haben. Sie schrecken immer noch
vor dem Unbekannten zuriick und
versuchen, es zu beseitigen. Nur
die Polizistin Elisa Maza vertraut
den ungewdhnlichen Nacht-
schwiarmern, nachdem der Gargoy-
les-Anfiihrer Goliath ihr das Leben
gerettet hat. Aber da gibt es ja
noch den raffgierigen Xanatos, der
die sechs Helden fiir seine Zwecke
nutzen will. Er ist machtbesessen
und will mit ihrer Hilfe die Welt-

hefrschaftan sicheeiRen. Wird es

den Gargoyles gelingen jXanatos

* Plédine zul durchschauen? Werden
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die sechs gegen die Gefahren des
21. Jahrhunderts ankommen? Und
wie wird die Umwelt auf die neuen
Helden reagieren? All diese Fragen
beantwortet Euch das spannende
Video ,Gargoyles — Auf den
Schwingen der Gerechtigkeit”. Der
Film ist nicht nur perfekt animiert,
die Regisseure haben besonders
auf realistische Bilder Wert gelegt.
Achtet auf Manhattans Skyline und
die Fahrzeuge in den Strafen. Mit
ihren Hintergriinden erreichten
sie nahezu 3-D-Qualitat. Das
Drehbuch der Zeichentrick-Serie
stammt {ibrigens von Michael Rea-
ves, der seit 1975 zehn Fantasy-
Romane veriffentlicht hat. Er kom-
binierte Krimi-, Science Fiction-
und Fantasy-Elemente so, daf ein
unheimlich spannendes und phan-
tastisches Skript dabei entstand.
Zukaufen gibt es diese Video-Pre.
mie’re‘,:in jedem guten Kaufhaus
oder, Videogeschft (Buena Vista/
ca"DM 39,90Y. jm
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Der GargOQ’e

il

..‘w;;‘:'?":jj \\
Zusammen mit Buena Vista ,f =N A \
prasentieren wir Euch den 4% //
Gargoyles- . y
Witthewerh. 1. Pr&IB viseo s riguiren Wie heiBt die
Insgesamt 2. + 3. PI’EES 1 Video + 3 Figuren enge Vertl"aute
gibt es fiinf 4. o o 5- PrEIS 1 Video + 2 Figuren -
Video-Kasset- 6. bis 10. Preis 2 Figuren der Gargoyles im
ten und 80 \11. bis 65. Preis 21. Jahrhundert?

Figuren zu
gewinnen. Das Set der
Figuren reicht von der
einfachen Spielfigur bis
hin zur extravaganten

- Deluxe-Variante mit
blinkenden Augen.

Mitmachen kann jeder, der ter des Pro Verlages, von Schreibt die Losung einfach Nintendo Fun Vision

die Frage richtig beantwor- Position und Buena Vista, auf eine Postkarte und Stichwort ,,Gargoyles”
ten kann. Der Rechtsweg ist  sowie deren Angehérigen schickt sie bis zum 10.07. Postfach 56 01 40
ausgeschlossen. (Mitarbei- diirfen nicht teilnehmen.) 1996 an folgende Adresse: 60406 Frankfurt am Main.
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cclaim prasentiert ., Turok
— Dinosaur Hunter", ihr
erstes Nintendo 64-Spiel.

Programmiert wird es von Iguana
(,NBA Jam") nach einem Comic-
Charakter der von Acclaim aufge-
kauften Valiant-Comics. Was wir
Euch auf den néchsten Seiten
présentieren, stammt aus einem
Video, das Acclaim der Presse
zugénglich machte. Damit bricht
erstmals ein Dream Team-Mitglied
das Schweigen und zeigt Entwick-
lermaterial. Anfang Marz, als das
Band entstand, war das Spiel zu
ca. 40 % fertiggestellt. In der-Zwi-
schenzeit wurde fleifSig weiter
daran gearbeitet. Das versicherte
uns der Spieledesigner Eric Kuby
von'Acclaim, der das Iguana-Pro-
jekt leitet. Das Videotape beinhal-
tet ,eine weite, offene Ebene mit
neun oder zehn
Gegnern. Darin
sind fast alle
Gegner zu
sehen. Aberes
wird auch noch
eine Menge wei-

& Auf der Jagd

T

=B

Beachtet die Nebelschwaden iiber der

Mauer und das Gesicht im Stein.

er-denkt, es wiirde ihm die Macht
iiber die Zeit verleihen. In Wirk-
lichkeit (unddas weif er nicht)
zerstort der Chronoscepter die
Zeit.-Und so vernichtet er jede
Welt, die gestern, heute oder mor-
gen existiert. Der Dinosaurier-
Jager Turok erfahrt von Campaig-
ners Plan und den unerwiinschten
Nebenwirkungen des Gerites,
Turok bereist darum das Lost

terer.mensch-
licher Gegner
geben, genauso
wie grofe : - ey
i Insekten und Der Wechter des Kristalls besteht aus Stein.
) i ’ _ — weniger wichtige
J ‘\ \ P W\ /' . S : Bisewichter, Land, um den Verriickten daran zu
.\\ - — b - / hindern, die Welt zu vernichten:
- RS il =4 7" & ' < . Die Geschichte unterteilt sich in
-" 2 ¥ // Zo B _ Die Story verschiedene Kapitel. Es soll dabei
Es gibt nicht nur unser Universum. Es gibt The Campaigner schuf ein Gerit die Moglichkeit geben, das Spiel
viele Tausend von Méglichkeiten. Und namens Chronoscepter, von dem linear Level fiir Level zu losen oder

zwischen den einzelnen Universen gibt es
einen Schnittpunkt: Das Lost Land. Hier jagt
«Turok - Dinosaur Hunter”. Eine Welt der
Extreme, geschaffen von Erica, The Mother-
god (= etwa: Muttergoéttin), und bevélkert
von Wesen aller Zeit-Dimensionen. Auf der
Suche nach einem Weg aus dem Lost Land

erlebt Turok spannende Abenteuer ... Ein Farn aus zwei Blickwinkeln.
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Vielleicht M’egt er sich im Wind.

© 1996 Acclaim Entertainment. All rights reserved.
Comic-Ausschnitte von Acclaim Comics.
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Im Spiel fliegt dieses Monster!

zwischen den einzelnen Gegenden
zu springen: Welche interessanten
Miglichkeiten das bieten wird,
1aRt sich derzeit nur erraten.

»lurok = Dinesaur Hunter® pri-
sentiert sich als Shoot'em Upiin
dreidimensionaler Umgebung. Thr
selbst schiupft in Turoks Rolle und

per J3chter des Heiligen Kl‘ i Sfa"S

ie Gottesanbeterin, deren Ani-
o mationssequenz [hr rechts

sehien kinnt, besteht aus Stein
und iiberragt Turokuim 30 Fuf (etwa
neun Mefer). Ihrseid natiirlich in'der
Lage, unter das Tier zu laufen. Und
kann die Gottesanbéeterin aﬁch flie-
gen, Eric? :
Ja,sie wird fliegen. Glaubt mir, da
ist WIRKLICH COOL!*
Wahrend menschliche Gegner mit
Acclaims Motion Capture-System ge-
scannt wurden, war das natiirlich bei

seht die Umgebung ', mit seinen
Augen’ Die Bewaffnung unifaft
neben Turoks Bogen; Jagdmesser,
Tomahawk u. a. auch halbautoma-
tische Pistolen und Hightech-Waf-
fen, die Missiles abfeuern. Damit
miifdtet [hpEch Eurer Haut
erwehren konnen. Vorsicht ist vor
allemvor den intelligenten Rapto-

ren (siehe'nichste Seite) geboten,

- Warp Generator

Eine spielérische Neuheit prasen-
tiert sich in'Form des Warp Gene-
rators. Er sorgt dafiir, da®.das
Spiel'nicht so geradlinig, wie bis-
her'bekannt, ablauft. Geheim--
raume, Extra-Gegenstinde und

den Tieren nicht maglich: Alle Anima-
tionen.der Kreaturen wurdert-mit der
Hand programmiert, ohne etwas zu
scannen.,Ihr kinnt darauf wetten;
dafl wir soviel Zeit wie moglich in das
Tuning der Intelligenz der Gegner set-
zen: Wit haben einen umfassenden
Plan;wie die A. L. (»Artificial Intelli-
gencex, kiinstliche Intelligenz) arbei-
ten wird: Zum Beispiel: Jeder Charak-
ter hat einen »Sichtwert«. Dieser Wert

beinhaltet drei‘Teile:

Geheimpassagen sind nach
einem Levelwechsel frisch
gemischt'an anderen Orten, als
Ihr sie in Erinnerung hattet.
AuRerdem verfolgt der Warp
Generator Euer Yorgehen und
hilft mit Maglichkeiten, Energie
aufzufiillen. Er 148t Euch spezi:
elle Waffen zukommen, wenn
Ihr sie am nétigsten braucht:
Eric Kuby: ,Es ist schwer,
genau zu sagen, wo genau
diese Dinge versteckt sind
und wie Turok sie finden
kann, Diese Aspekte wurden
noch nichtfertig gebaut. Ich
kann aber sagen, daf eswie
in-anderen Action-Spielen
funktionieren wird. Es gibt
Waffen, Munition und
andere Gegenstinde im
Spiel.”

Wann
kommt's?

wTurgk — Dinesaur Hun-
ter* wird Acclaims erstes
N64-Spiel sein. Es soll
rechizeitig zum deut-
schen Erscheinungs-
datum der

neuen Kensole
verfiighar sein.

@ Der Winkel gibt an, wie weit der
Blickwinkel eines Charakters ist,

@ die Entfernung bestimmt, wie weit
eine Figursehen kann, und

® die Nachtsicht legt fest; wie gut ein
Charakter in der Dunkelhgit
sehen-kann.

Der »Sichtwert«variiert von Gegner
zu Gegner, und jedes Monster reagiert
auf einen Angriff anders." Das macht
den Kampf erst richtig interessant,
denn Ihr miit immer neue Methoden
finden.



Der Campaigner Attack Robot ...

uriick Zum-Stichwort

wKiinstliche Intelligenz”

(A1) der Gegner. Ein gutes
Beispiel geben uns die Bilder des
Campaigner Attack Robot (eines
Schergen des Meisters), in'dessen
Hintergrund Ihr die freundlichen
Velociraptoren sehen konnt. (Die
fleischfressenden Dinosaurier

enn wir

jemandem

aus ;Tu-
rok“ wirklich nieht im Dunkeln
begegnen wollen, dann ist es der
Campaigner.. Der Endgegner (auch
noch nicht fertig) muf gestoppt
werden, bevor er die Zeit an sich
mit-dem Chronosceptor vernichtet.
Natiirlich ist das bei ihm beson-
ders schwierig. ,.Er-ist extrem
stark. Er-tragt diese riesige Vier-
fach-Pickelaxt, die an einen gros-
sen Enterhaken erinnert.” Natiir-
lich wollten wir noch wissen, ob
der Campaigneér ein eigenes Level,

eine Burg (wie Bowser)

Der ,A l ' ig r

... patrouilliert auf der Suche nach ...

werden im , Jurassic Park” ,Rapto-
ren” genannt.).;An €inigen Stellen
ist.es moglich, da® Ihr hinter
einen Menschen schleichen konnt
— aber nicht hinter einen-Rapto-
ren. Es gibt noch viele andere
Aspekte der A. 1., die »Turok«
interessant machen werden." Vor
lauter Bit-Grips kommt man doch

Der Campaigner von vorne mit Maske ...

oder eine Hohle (wie die ,Mega
Man*“-Gegner) hat. Aber dazu
meint Eric nur: ,Das kann noch
nicht gesagt werden:* Auf dem
Video stapft er, wie alle anderen

auf den Gedanken, die Tierchen
gegeneinander antreten zu lassen,
wihrend man selbst ruhig in der
Ecke steht. Theoretisch ist das
moglich, abereinige sind wahle
risch darin, welche Gegner sie
angreifen. Die Velocirapteren zum
Beispiel greifen jeden Menschen
an, den sie sehen — aber nichts

Charaktere, durch die Gegend und
schlagt mit der Streitaxt um sich.
Fertig ist der Campaigner erst,
wenn er wie alle von uns gezeigten
Figuren (bis auf den Kristallwéch=
ter) mit seiner Haut iiberzogen ist.
Das System heif3t; Texture Map-
ping” und wird auch einfach als
»Tapete der Polygone” bezeichnet.
Eine weitere Errungenschaft des
Nintende 64 ist das ;Load Manage-
ment”, das verhindert, daf die

... gefahrlichen Dinosaurier-Jagern.

sonst. (So funktionieren sie zwar
nicht genau, aber es gibt Euch
eine Vorstellung der A. I.)*

Eine besondere Beachtung ist die
Greifklaue/,Schere" am linken
Arm des Roboters wert. Darin spie-
gelt sich namlich dié Umgebung.
Auch scheint die Riistung aus blit-
zendem Silber zurbestehen.

Objekte auf dem Bildschirm (ob
Gegner oder Busch) einfach so ins
Bild ,hiipfen”. Alles taucht lang-
sam auf, unterstiitzt vom Nebel-
Effekt (siehe rechts).

Qi entdeckien

ol a:in dieseD
schl“a goranden WIT
Tarok iber 93s

Uerlorene Land |
(, Turot-Heft o 01



er Apache Turok wurde ins
D Lost Lanid verschlagen. In
dieser, von der , Muttergot-
tin” Erica geschaffenen; Dimen-
sion treffen die Ebenen des Multi-
versums zusammen. Dinosaurier
leben in den Comic-Heften mit
Steinzeitmenschen, Indianern,
Wikingern, Samurais, AuBerirdi-
schen und amerikanischen Solda-
ten aus der Zeit.der Sklavenbefrei-
ung (mehr oder) weniger friedlich zu-
sammen. Eine ideale Gegend fiir Jager
und Abentetierhungrige. Nattirlich gibt es
dann nech die guten.alten Fliiche, den
Aberglauben der Bewohner und die Mon-
ster aus dem Reich derFantasie ...
Die Null-Nummer des Comic verkaufte
sich in‘Amerika iiber eine Million mal. PR 5
Heute liegt die verkaufte Auflage bei SRt
Rund 250.000 Exemplaren pro
Ausgabe: Nach Deutschland wird /==
der Comic allerdings in absehba-
rer Zeit nicht kommen.

Unsere beiden Comic-Ausschnit-
te zeigen Turok in voller Kriegs-
bemalung bei seiner Lieblingsbe-
schaftigung (Dino-Metzeln) und

den Campaigner. Dessen N64-
Umsetzung konnt Thr links
begutachten.

enn sieh Turok durch den Wald
bewegt, kann er nicht weit
sehen. Alles liegt im Nebel, nur

der unmittelbare Bereich ist klar. Und das
macht die Sache interéssant, denn man
weils nie, was hinter.der nachsten Ecke
lauert. Der Nebel wabert in echten
Schwaden.

NFV: Wie ,.echt” wird die Umgebung
werden? Wird es regnen, werden
Béiume. und Farne im Wind wiegen?
Eric; Das hangt wirklich davon ab, wie-
viel Zeit wir (am Ende der Entwick-
lungsphase und zum N64-Erschei-
nungstermin) iibrig haben.

NFV; ,Wird sich denn alles auf der
Oberfliche abspielen; also nur in
dem Bereich, den wir-bisher
gesehen haben?"

Eric: , Es wird untérschiedliche Um-
gebungen geben. Dschungel,
Hohlen,das Innere von alten Tem-
peln etc.”

NFV:.,Wird es eingebaute RPG-
oder Adventure-Elemente (wie
Puzzles, umfangreiches Inven-
tar, Kommunikation mit-anderen
Charakteren) geben?

Eric: ,Davon weniger ..."

NFV: ,,Oder Plattformspiel-
Elemente: (wie Springen,
Ducken, nach-oben sehen).... 2"
Eric: ,Davon mehr..."

NFV: ,Und wie grofs (in

Metern) ist ein solches

Level?*

Erie: ,Es ist wirklich schwer zu
sagen, wie grof die Level sind.
Bedenkt, dafd sie richtig drei-
dimensional sind, darum gibt

es eine Menge Boden (mit berechneter Oberflache) zu
bedecken. Und es gibt nicht nur Tiefe und Breite, sondern auch Hohe.”
Wieweit die Entwickler in der Umgebungsgrifie gehen konnen, ist noch
nicht klar. Sicher ist jedoch, das 120 Megabyte Grafikinformationen, dank
ausgekliigelter Komprimierungstechniken auf ein 46 Megabit-Modul (= 8
Megabyte) gepresst werden. Derzeit denken wir, da man im Video unge-
fahr 100 x 100 Meter auf dem Spielfeld erkunden kann. Das ist nur eines
der Level, und noch dazu nicht fertig ...




Yoshi's Island
Super Mario World 2

Diddy’s Kong Quest

Donkey Kong Land

2 Zeldalv ‘
Link’s Awakening

3  Sstreet Fighter 2

4  wario Land
Super Mario Land 3

5 Kirby’'s Dreamland 2

PLAYCOM-CHARTS

1 Int. S. Soccer Deluxe

Gewinnt mit Playcom und der
NFV Top-5 eines Euerer Lieh-
lings-Nintendospiele.
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Super Mario Land
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GEWINNCHANCE

Mitmachen ist ganz einfach: Schreibt Eure
Super Nintendo- und/oder Game Boy-Top 5
auf eine Postkarte. VergeBt aber nicht, Euer
Wunschspiel und zwei Ersatztitel anzugeben.
Schickt diese Postkarte dann an:

Nintendo Fun Vision

Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main.

Natiirlich konnt lhr auch Eure Top 5 faxen.
Dazu wahlt Ihr 069 / 500 80 51. Viel Gliick!

() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
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Diddy’s Kong Quest

Das versteckte Cheat-Menii

F. Hackert aus Gronau-Epe hat das versteckte Cheat-Menii gefunden,
und konnte uns sogar mitteilen, wie es aktiviert wird. Geht in den
»Select Game"“-Bildschirm und sucht Euch einen freien Speicherplatz
aus. Im Spielerauswahl-Menii geht lhr dann auf , Two Player Contest”
und driickt fiinf Mal . Nun erscheint ein ,Musik Test”, in dem lhr mit
den Tasten € und -> zwischen den verschiedenen Melodien umschal-
ten konnt. Driickt an diesem Punkt weitere fiinf Mal 4. Jetzt erscheint
»Cheat Mode". Hier ein paar Méglichkeiten, wie Ihr diesen aktivieren
konnt:

Immer mit Diddy und Dixie anfangen:
50 Leben:

Der Super-Cheat

Auch wir haben versucht, daB Cheat-Menii zu aktivieren und haben
dabei zusatzlich folgendes herausgefunden. Geht mit den Richtungs-
tasten auf ,Cheat Mode"”. Wartet nun fiinf Minuten, ohne daB Ihr
etwas tut. Jetzt blinkt der Bildschirm fiir etwa fiinf Sekunden. Driickt
in dieser Zeit so schnell lhr konnt folgende Tasten: DYXYDYDD Y
BADBARRAL (D steht fiir V). Wenn es funktioniert hat, befindet
Ihr Euch jetzt in einem Cheat-Modus, in dem Ihr alles Magliche einstel-
len konnt. Hat es nicht funktioniert, solltet Ihr es nochmal versuchen.
Ubrigens: Die Trefferquoten bei diesem Trick liegt etwa bei fiinf Pro-
zent. Also, immer wieder probieren und nicht den Mut verlieren!

Super Turrican 2

Super Tips von René Beyer aus Berlin

Gebt folgende Tastenkombinationen einfach im Pausen-Modus ein:
Fiir neue Smart Bombs: X,A LRBY, & >

Fiir neue Wheel-Energie: ™My, 2,4, €, B.

Fiir Level-Skip: RLXBYA €13

~vVergessene Extras”

Auf diese machte uns Christian Luplow in Anklam aufmerksam. ,Im
Game Guide von »Earthworm Jim 2« habt lhr im Level »Anything but
Tangerines« Bonusgegenstande nicht eingezeichnet. Diese bekommt
man aber, wenn man den Oma-Lift rauffahrt, nach rechts hiipft und
dann Snot als Fallschirm benutzt und nach links lenkt.”

Vielen Dank dafiir. Und hier sind die Antworten auf Deine Fragen:

1. Ist die Blasenkanone wirklich zu nichts nutze? - Ja.

2. Kann man sich den Salzstreuer im ,Level Ate” nicht fiir immer vom
Hals schaffen? — Das ist leider nicht méglich.

Stage-Anwahl

Thomas Krieg aus Stephanskirchen hat eine Tastenkombination her-
ausgefunden, die Euch in ein Levelanwahl- und Musiktest-Menii fiihrt.
Driickt im Titelbild einfach: A, B, X, Y, A, B, X, Y. Jetzt miiBt Ihr das
ganze nur noch mit Start bestatigen. Viel SpaB!

B,A =32 A €AX
Y, A Select, A, 4, «, A, ¥,

Unendlich ,,Chi” mit Joachim Kunz

Setzt den Cursor im Hauptmenii auf Mono und driickt dann folgende
Tastenkombination: Select, A, L, A, R, Y. Jetzt taucht ein neuer Menii-
punkt auf. Schaut ihn Euch genau an. Viel SpaB mit dem Endgegner.

Theme Park

Geistreicher Tip

Kai Patzwitz aus Schwanewede rét uns, den ganzen Park mit Geister-
hausern vollzubauen. Wenn Ihr ihn dann verkauft, bekommt Ihr satte
8.000.000 Dollar fiir den Geisterpark.

Die Sache mit dem Bus

Auch dieser Tip kommt von Kai: Stellt den Preis fiir die Tickets auf 0.
Wenn dann der Bus kommt und die Leute aussteigen, miiBt Ihr den
Preis wieder auf 998 hochsetzen. Dies kann man so lange wiederho-
len, bis man genug Geld zusammen hat.

Ein besonders gutes PaBwort ...

... will uns Kai auch nicht vorenthalten: ....RZ783VPJB. Ihr befindet
Euch jetzt in Japan und habt 53.352.672 Dollar. Der Parkname ist iib-
rigens ,Nintendo“.

Separation Anxiety

PaBworter von Marcus Liirwer

Level 2: DCCPMH Level 3: MDRKIJP Level 4: STSPPC
Level 5: QPMICV

Breath of Fire 2

Super Waffenshop

Udo Bergler aus Essen schickte
uns diese Wegbeschreibung: Fliegt
von TownShip mit dem Vogel ein-
fach nach unten. Dort findet Ihr
dann eine Insel (siehe Bild) mit
einer Hiitte. In dieser Hiitte kann .
man ziemlich gute Waffen kaufen.
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Geheimes Debug-Menii

Christian Latsch aus Runkel/Arfurt schickte uns diese Tastenkombina-
tion, die Ihr im ,,Option Menii” eingeben miiBt: A, B, X, Y, L, R, L, A, B.
Jetzt erscheint eine neue Auswahlmaoglichkeit. Betretet also das
Debug-Menii und stellt Euch selbst unendlich Leben, Energie und
Morphpunkte ein. AuBerdem kénnt Ihr, wenn lhr den Level Sector auf
~on” stellt, auf der Karte mit Select Euer néchstes Level auswahlen.
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Secret of Evermore

Die Teamwork-Komplettiosung

Ohne gesondert auf den Urheber der einzelnen Punkte einzugehen,
kénnt Ihr jetzt den Rest der Lésung von ,Secret of Evermore” und eini-
ge tolle Tips nachlesen. Neben der Fun Vision-Redaktion haben sich

Der Sandstrudel

Nach der , Achterbahnfahrt” links von Allela-
chema, die Euch rund sechs Minuten und

Energie kostet, werdet Ihr in einen unterirdi-
schen Gang gezogen. Darin sind 99 Gewiirze

und Reissacke maglichst R stattdessen
versteckt. = i viele da- e L R Y driickt,
Hey! LWo bin ich hies s von. lhr Amulett des Karon ware bekommt
0 WUrG et seppecrt braucht Ihr wert-
e sie spater. volle
Dinge!

Kurzlosung ab Chaosturm

@ Bevor lhr den Markt von Chaos-
turm betretet, solltet lhr Euch den
rosa Wald genau ansehen. Dort
gibt es unsichtbare Eingdnge zwi-
schen den Baumen und vier
Schatztruhen.

® Geht in der Stadt einkaufen.
Fiir Riistungen bendtigt lhr einen
groBen Vorrat an Karon-Amulet-
ten. Wenn sie Euch fehlen, findet
lhr in Geheimgangen hinter dem
Haus von Rons Bruder und hinter
dem des Klempners einige.

Unglaublichl lWWas fu
einSchuweint

- R W

® Besucht das Kuriositatenkabi-
nett (Eintrittskarte am Markt-
platz). Hundi gewinnt das Schwei-
nerennen und lhr bekommt einen
Platz beim Bankett.

F{ i
4 lachter! Fu

1. Die Katakomben

In den Katakomben kénnt Ihr den Weg nicht oft sehen. Gerade im
Labyrinth-Teil oben rechts (die Schliisseldame) hilft nur, mit der Hun-
deschnauze an der Wand entlangzuschubbern. Viel Erfolg!

T ™ '

Balkon 1

Karon-Amulett

Den Amulett-Handler konnt lhr von 30 Reis-
sacken auf bis zu einen fiir drei Amulette
driicken. Dann schlieBt er aber seinen Laden.
Zahlt lieber pro Amulett 15 Sacke und kauft

Ute Bottcher aus Bremerhaven, Pietro Sancassani aus CH-Winterhur,
Leon Nutzinger aus Berlin, Mario Fritz aus Bergen, Eduard Neufeld und
Dirk Taubert aus Bramsche, Stefan Senden aus Alsdorf sowie Philipp
Vielberth aus Miinchen daran beteiligt. Im nachsten Heft beschaftigen
wir uns dann mit der letzten Welt. Bis dahin: Viel SpaB!

Der Prediger

Gleich am Eingang von Allelachema steht
der Weltuntergangsprediger. Redet mit ihm,
bis er ,,Gib mir ein neues Stichwort” sagt.
Jetzt konnt lhr ihn verwandeln. Wenn lhr

@ Hundi erkundet die Katakomben (Punkt 1) und platzt in die Party.
Ihr landet im Geféangnis.

@ Befreit Euch aus dem Gefang-
nis. Offnet die Zellen mit der
Steintafel-Automatik. Der Aus-
gang ist immer in der letzten
Zelle. Vorsicht vor dem Schiitzen
mit der doppellaufigen Pistole.
Nach gegliickter Flucht kommt Ihr
zur Prinzessin.

@ Haltet Euch nicht zu lange im
Abwassersystem auf. Die schmut-
zige Briihe kostet Energie (2).

Macht es Euch bequemn,
werdet sehr lange
2 sein

® Der Wachter bringt Euch zur
Prinzessin. Sie erzahlt Euch ihre
Geschichte und wiinscht, daB lhr
Terrorfels befreit.

® Geht durch das Busch-Labyrinth
zum Schachbrett. Besiegt dort den
Ritter und steigt die Treppe her-
unter. Unten ist der Gang zum
Wald.

@ Folgt den Kobolden durch den
Diisterwald (3) und kampft gegen
die Morphkopierer.

@ Den zweiten Wald (4) durch-
queren und den Drachen
besiegen.

LEN S

s Hier, mein F N

iese prachtige Wafre
als Geschenk pon mir an.

@ In Terrorfels einkaufen: Geht
zum Riistungshandler, kauft oder
verkauft dort etwas und bekommt
dafiir die Bazooka.
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® Besiegt den Rattenkonig mit der Bazooka.

1ese Burq

Her
tenden Nager

2. Das Abwassersystem

Es gibt mehrere Geheimgange in den Katakomben, an deren Enden
sich Schatztruhen befinden. VerpaBt deren Inhalt nicht, denn wenn
er auBer Reichweite ist, kommt lhr so schnell nicht wieder dahin.

@ Truhe

A FlieBrichtung
des Abwassers

[] Begehbare Fliche
B Geheimgang
B Massive Wand

3. + 4. Der Weg durch den Diisterwald

Durch den Wald kommt Ihr auf zwei Wegen. Folgt entweder den
Baum-Kobolden, oder zieht die Karten zu Rate. Habt Ihr den Oglin
vor Gotika aus dem Brunnen gezogen, so trefft lhr ihn im Wald wie-
der. Er schenkt Euch die Drachenmiitze oder Teufelskutte (Karte
rechts unten). Im ersten Abschnitt wartet ein hilfreicher Alchemist.
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.‘ e s s I B Der Weg zu bestimniten Personen

B Der Wog zum Endgegner

® Geht durch die Kerker und Ka-
takomben auf die Suche nach Nie-
renfels. (Es gibt im Kerker zwei
Ausgdnge. Der eine fiihrt ins Dorf,
der zweite zu den Katakomben ist
erst offen, wenn alle anderen Tii-
ren gedffnet sind.) Besiegt den
Drachen auf dem Turm. Bei die-
sem Kampf hat Hundi Vorteile,
weil er nicht weggetragen wird.
@ Nierenstein transportiert Euch
mit Lufti zur ersten Burg. Geht
durch den Thronsaal und stellt
Euch Lakosius im Puppentheater.
@ Spatestens jetzt geht lhr nach
rechts zu den Schlafsélen und in
den einzigen Saal, bei dem die Tiir
offen ist (aus ihm kam Hundi zum

7 Ich hange Dir den
2 Schidssel zum SchioflB um
7 den Hals!

e e
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@ Trefft die echte Prinzessin und
sprecht mit Gallenstein (rechts
vom Thronsaal), nachdem die Bil-
der besiegt sind. Durch das Fern-
rohr erfahrt Ihr den Plan der wah-
ren Gegner. Holt Euch die Streit-
axt und die neue Formel im Labor,
erkundet das ganze SchloB und
geht in die Kanalisation.

Bankett). Hundi springt auto-
matisch wieder ins dunkle La-
byrinth. Ganz oben rechts
wartet eine alte Frau, von der
er den Schliissel zu den Tiiren
bekommt (, Konigsschliissel”).
(Offnet alle Tiiren. Im SchloB
gibt es einen Menschen, der
den Schliissel haben machte.
Sind alle Truhen leer, gebt Ihr

ihm den Schliissel und bekommt dafiir eine neue Formel.
® Ohne nennenswerten Widerstand geht es erneut durch den Diister-

wald in die Burg Terrorfels. Be-
gebt Euch zu Nierenstein. Er hat
den Flattergleiter. Damit miiBt Ihr
das Wagenrad, die Energiequelle
und das Ventil suchen.

® Das Wagenrad liegt in Vulgors
Hohle in der Kafersteppe.

® Das Ventil wartet auf dem
Vulkan.

£ . <
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Die Diamantenaugen ...

... (= Energiequelle) findet Ihr in Antika. Dort ist das FluBbett der
Pyramide ausgetrocknet. Erkundet es und sucht einen Eingang. In dem
Raum dahinter warten drei Oglins und ein Teleporter, der Euch in die
Pyramide bringt. Darin sucht lhr Erwin, der die Diamantenaugen hat.
Im ersten Raum sind drei Bodenschalter und ein Felsbrocken. Jeder
Schalter 6ffnet ein Tor, insgesamt sind es aber vier Tore. Benutzt
darum die Telekinese-Formel und transportiert damit den Felsen auf
den dritten Schalter. Stellt Euch selbst auf den ersten und den Hund

Breath of Fire 2 ‘

Die Stadt wachst, ...

... doch wo befinden sich die Einwohner? Und wer kann was? Dieser
Frage sind wir auf den Grund gegangen und haben ein paar Standorte
verschiedener Personen fiir Euch herausgefunden:

Zuerst einmal ein paar Worte zu den Tischlern. Es gibt drei verschiede-
ne Hausertypen (Asiatisch angehauchte Hauser, Holzhiitten und Stein-
héuser). Jeder der dazugehaérigen Tischler baut Euch eine seiner Spe-
zialitaten: Der Tischler aus dem mittleren Osten baut Euch einen Pub,
in dem lhr niitzliche Informationen iiber Eure Reise bekommt. AuBer-
dem braut er einen Trunk, der alle Eure Eigenschaften wieder auf
100% setzt. Der Holzhiittenbauer errichtet ein Casino, in dem lhr mit
Hilfe der Tolen niitzliche Gegenstidnde gewinnen konnt. Aber der
beste Tischler ist derjenige, der Steinhduser baut. Er eréffnet fiir Euch
eine Kantine, in der Ihr alle mdglichen Gegenstande zubereiten lassen
konnt. Zu den Personen, die spater in Eure Stadt kommen, sei folgen-
des gesagt: Erstens gehen manche Leute nur in spezielle Hauser.
Andere wiederum zeigen sich gar nicht, oder nur dann, wenn
bestimmte Sachen erledigt sind. Wahit also Eure Mitbiirger sorgfaltig
aus, denn lhr kénnt Eure Wahl nicht wieder riickgangig machen. Aber
jetzt stellen wir Euch die Anwarter auf Eure sechs Hauser vor:

NAME: FUNDORT: EIGENSCHAFT:

1. Haus

Poo Corsea im Pub 7

Kay Kirche in Corsea Sie gibt Euch ein Gegengift.

Hekeler* In HomeTown. Erist  Er erscheint nicht immer und
ein Nachbar von Euch erdffnet einen Waffenladen.

2. Haus

Win Im Rocco-Berg Sie bemalt Eure Fenster.

¥l Capitan (linkes Haus) Er erdffnet einen Waffenladen,

hat aber nur eine Topwaffe.
Mac Clean Haus des Fischers Er zeigt Euch einen Angelplatz.
Brockden Haéhle von Gate ?

Breath of Fire 2

Verschiedene Abschliisse

Es gibt drei Maglichkeiten, die Geschichte zu beenden: Am Ende in
Gate fragt Euch Eure Mutter (der groBe weiBe Drache), ob Ihr den
Damon bekdmpfen wollt, oder einfach den Dingen ihren Lauf lassen
wollt. Wenn lhr jetzt sagt, daB Ihr den Ddmon nicht bekdmpfen wollt,
kommt es zum schlechtesten Ende. Wenn lhr ihn bekdmpft und dabei
Ryus Vater nicht rettet, kommt es zu einem sehr durchschnittlichen
Ende. Befreit Ihr aber Euren Vater und bringt mit ihm Eure Stadt zum
Fliegen, kommt es zum ultimativen Happy End.

Die beste Party iiberhaupt

Oft werden wir nach der Gruppe gefragt, mit der Ihr iiberall hingehen
konnt. Uns ist aufgefallen, daB die Kombination aus Ryu, Rand, Katt
und Nina (parallel formiert) die Wirkungsvollste ist.

auf den zweiten Schalter, dann 6ffnet sich das vierte Tor. Kdmpft mit
den Oglins, die Erwin nach Euch wirft und benutzt dabei auch die Tele-
porter, um zu Erwin zu gelangen. Seid lhr bei ihm, gibt er auf und
riickt die Augen raus. Nun zu Gallenstein, und die Rakete besteigen!

Den Rest der Komplettlésung bekommt Ihr in der Tiptime vom néch-
sten Heft. Wir wiinschen Euch bis dahin viel SpaB.

3. Haus

Azuza Fubi-Berg Er zeigt Euch einen Jagtplatz.

Woopi Kirche in HomeTown  Eine gute Wahrsagerin.

Mancotti Pub in Corsea Er sagt, daB er es Euch irgend-
wann einmal zuriickzahlt.

Baretta* Waffenladen in Windia Sie erdffnet einen Laden.
Erst hat sie keine guten
Sachen, die kommen spater.

Cat Im Westen des ?

Weisen Baums

4. Haus

Locker Capitan (rechtes Haus) Er bemalt die ganze Stadt.

7 Guntz Er eréffnet einen ziemlich
guten Waffenladen.

Barose* Child Town im Inneren Redet mit lhm, wenn lhr nur

des Weisen Baums noch einen HP und null APs

habt, er gibt Euch dann Magie.

5. Haus

El Tunlan ?

Hanz* Hometown Er offnet den besten Item-

(in der Nachbarschaft) Shop, den es gibt. Er erscheint
aber nicht immer (Versucht es
kurz nach dem Wal).

Safekeeper Nordastlich vom Sie erdffnet eine Bank.

Tag-Wald

6. Haus
Sumner Tunland Hért Euch den Soundtrack an.
Daiye* Windia im Inn Sie machte gerne Fisch ver-

kaufen. Ihre Minnows sind
besser als WFruits.

Tip: Die besten Bewohner tragen ein * hinter ihrem Namen.

s

Int. S. Soccer Deluxe

Die besten Mannschaften

Jan Nalenz aus Wolfburg schickte uns rolgenden Trick: Geht in das
«Edit Skills“-Menii und fiillt die Starke des Torwartes bis zum An-
schlag. Danach geht Ihr einen Spieler nach unten (WICHTIG: Ihr diirft
Euch zwischen den Spielern nur nach unten bewegen, sonst klappt der
Trick nicht) und fiillt dessen Starke. Wiederholt das, bis alle Zusatz-
energie aufgebraucht ist. Jetzt geht lhr zum Torwart (immer nach un-
ten driicken, bis der Torwart erreicht ist) und zieht ihm seine gesamte
Energie ab. Verteilt diese (wie oben) auf die restlichen Spieler. Jetzt
wieder zuriick zum Torwart (seine Energie ist wieder voll), Energie ab-
ziehen und weitere Spieler aufriisten. Dies wiederholt Ihr, bis alle
Spieler aufgetankt sind. Nun habt Ihr eine vollausgeriistete Mann-
schaft. Zusatzlich konnt lhr noch gegen die starke Konami-All-Star-
Mannschaft spielen. Gebt dazu im PaBwortbildschirm 53M$ 6SJN ein.

o<



OTrefft den , Supply Specialist”
Slack und sprecht mit ihm.

eRettet die Agentin (lhr be-
kommt einen Electro Key und
den Slug Detector).

OGeht in den Untergrund und
holt Euch die erste Karte.

o}-le!ft dem Spirit des Planeten
und Ihr bekommt eine
Medaille (gebt diese Slack).

eHe!ft dem Spirit des Planeten
und Ihr bekommt eine Mes-
sing-Lampe.

@ Handelt mit Max. Bei ihm be-
kommt lhr z. B. fiir die Mes-
sing-Lampe einen Diamant-
ring (siehe auch Tauschliste).

o Handelt mit Bargain Bob und
Ihr bekommt z. B. fiir den Dia-
mantring eine Silberspange.

e Handelt jetzt wieder mit Max
und lhr bekommt fiir die Sil-
berspange Euer erstes Zusatz-
modul fiir den Raumanzug.

onepariert die Sunshine-
Maschine und lhr bekommt
den zweiten Electro Key.

@Sprengt den Weg in den Un-
tergrund frei und holt Euch
die zweite Karte.

mﬂettet die Agentin. Sie gibt
Euch das ,Secret Password"”.

@Steigt in das schwarze Loch
und besiegt den Troll. Danach
bekommt lhr einen Turbo fiir
den Dire Wolf.

@Helft dem Spirit des Planeten
(einige Benzinfasser).

@Helft dem Spirit des Planeten
(Multimesh Gear#1).

(B schliddert iber das Eis
(Incubator).

@Helft dem Spirit des Planeten
(Multimesh Gear#2).

@ Holt Euch die vielen leckeren
Apfel in der griinen Oase.

@ Steigt in das schwarze Loch
und besiegt den Troll (Servo).
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@Steigt in das schwarze Loch

und besiegt den Troll (Shield).

@Findet die geheime Hohle und

sucht das Top Secret-Versteck
des zweiten Zusatzmodules
fir Euren Raumanzug.

@leuet durch den Raum und

sucht den ,Tiny Planet”.

@Helft dem Spirit des Planeten

(Multimesh Gear#3).

@Steigt in das schwarze Loch

und besiegt den Troll. Dafiir
gibt es den Electron-Torpedo.

@Fast Food-Hauptquartier. Hier

konnt lhr fiir 500 Token Fran-
chise kaufen. Somit konnt lhr
an jeder Fast Food-Markie-
rung ein Restaurant eréffnen.
Ubrigens: Die Slugs hassen
Fast Food-Restaurants und
verschwinden sofort.

— - -
‘llumﬂal ulz ns, JOT! This permit

qualifies you to join my fazt Food
TEAM!

@ Repariert die Orbit-Maschine.

Bombt Euch den Weg durch
die Mauern (Star Finder und
ditter Electro Key).

@Helf‘t dem Spirit des Planeten

(ein paar Neon Signs).

@Geht in den Untergrund und

holt Euch die dritte Karte.

@Sammelt alle Apfel auf.

@ Helft dem Spirit des Planeten

(Benzinfasser).

@Steigt in das schwarze Loch

und besiegt den Troll (Mine).

@Reﬂet die Agentin. Sie gibt

Euch das dritte Zusatzmodul
fiir Euren Raumanzug.

@ Helft dem Spirit des Planeten

(einige Relay Kits).

@ Steigt in das schwarze Loch

und besiegt den Troll (Schild).

t i

@Helft dem Spirit des Planeten

(einige Neon Signs).

@Redet mit Old Net und er gibt

Euch seine Kreditkarte.
| B |
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@Helft dem Spirit des Planeten

(einige Benzinfasser).

@Steigt in das schwarze Loch

und besiegt den Troll (Servo).

@Lést Old Nets Konto auf.
@ Fliegt zu Old Net zuriick und

gebt ihm sein Geld (Bag-O-
Money). lhr bekommt dafiir
seinen ,Finger of Fate”.

@ Fliegt zur Lucky Lady und
dringt in das Gebaude ein.
Der ,Finger of Fate” 6ffnet
Euch hier Wande. (Lucky Lady)

@Spielt Roulette und treibt den

Handler in den Ruin. Er schenkt
Euch das ,,Wheel of Fortune.”

@Repariert die Fate-Maschine.

Rebecca gibt Euch einen wei-
teren Electro Key.

@Sprecht mit Slack. Er sucht

eine weitere Medaille.

@Helft dem Spirit des Planeten

(einige Relay Kits).

@Verwandelt Euch in einen

Slug und holt die Medaille.

@Fliegt zuriick zu Slack und

gebt ihm die Auszeichnung.
Zum Dank bekommt Ihr den
Requistion Slip.

@Helft dem Spirit des Planeten

(Multimesh Gear#4).

@Repariert die Relay-Fabrik mit

den Multimesh Gears und
produziert Eure eigenen
Relays aus den Kits.

@Steigt ins schwarze Loch und

besiegt den Troll (Torpedo).

@ Helft dem Spirit des Planeten

(Multimesh Gearit5).

@ Helft dem Spirit des Planeten

(einige Benzinfasser).

@Wandert iiber den unsichtba-

ren Boden und holt Euch die
vierte Karte.

@ Steigt ins schwarze Loch und

besiegt den Troll (Antrieb).

@Helft dem Spirit des Planeten

(einige Smart Bombs).

@ Helft dem Spirit des Planeten

(Multimesh Gear#6).

@ Helft dem Spirit des Planeten

(einige Relay Kits).

@Startet die Maschinen in die-

ser Reihenfolge: Ore-, Parts-
und Suite-Maschine. Dafiir
gibt es das letzte Zusatzteil
fiir Euren Raumanzug.

@Helft dem Spirit des Planeten

(Multimesh Gear#7)

@Helft dem Spirit des Planeten

(einige Benzinfasser).

@Steigt ins schwarze Loch und

besiegt den Troll (Torpedo).

@Repariert die Quantum Pumpe
(Universal Secret). Besiegt
King Slug mit dem Sweep Shot
und explodierenden Fassern.

@Gebt Demolition Dan das

«Universal Secret” und lhr
bekommt dafiir den ,How-to-
talk-to-Girls-Chip“.

@Nun steht Euch der Weg ins

Slug Raumschiff offen.
— ::-—-—.':"
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Big Sky Trooper (Fortsetzung)

Die Kampf-Module fiir Euren Anzug

Euer Raumanzug hat viele Vorteile. Er halt Wasser stand, kann spe-
zielle Waffen abschieBen und vieles mehr. Allerdings miiBt Ihr erst ein
paar Zusatzmodule finden. Doch damit nicht genug: Denn nur in einer
bestimmten Kombination stehen Euch die Specials zur Verfiigung.

7

©
Q

o Bestecht den Slug. Er offnet Euch

Freies Feld
Die Position des freien
Feldes ist irrelevant.

Blocker
Die Position des freien
Feldes ist irrelevant.

Power Pack

Das Power Pack muf3
mit den Modulen ver-
bunden sein.

1. Kampf-Modul fiir

2. Kampf-Modul fiir
den Raumanzug.

3. Kampf-Modul fiir
den Raumanzug.

4. Kampf-Modul fiir
den Raumanzug.

die erste Tiir.

GTauscht am Kiosk eine Trading
Card gegen den roten Schliissel.

oﬁffnet die Tiir mit dem roten

Schliissel und taut die Agentin

wieder auf.

QSprecht mit der Agentin. Sie gibt

Euch den blauen Schliissel.

@ a8t Euch einfach in die Grube

fallen.

oBesiegt den Unterboss und 6ffnet

die Tiir.

@Geht durch die Réhre in den
Untergrund.

OBesiegt das Roboter-Trio und 6ff-

#.0

Schnorchel verfiighar
(Power + #1 = lhr konnt unter
Wasser schwimmen.)

#.9

Jet-Pack verfiigbar
(Power + #2 = Fliegt frei durch
den Weltraum.)

#10

Camouflage verfiighar
(Power + #3 = Nehmt die Gestalt
des Gegners an.)

#£.9|

Eis-Werfer verfiighbar
(Power + #4 = Friert Eure Gegner
ein und kiihlt Lawaquellen.)

Bounce-Schuf3
verfiighar
(Power + #1 +#2 =
So konnt lhr eine
starkere Waffe
benutzen.)

e

#.910

Magnetische Hand verfiighar
(Power + #2 + #3 = Schiebt oder
zieht Objekte, wie Steine oder
Felsen, einfach zur Seite.)

’,

Power-Ball verfiighar
(Power + #1 + #2 + #3 = Jetzt
konnt lhr eine stirkere Waffe
benutzen.)

Die Slug-Raumbasis

@Eanr i)

iy

. |D+M

Selbstreparatur
verfiigbhar
(Power + #1 + #4
= Konvertiert
Energie in
Lebenspunkte.)

Super-Schild
verfiigbar
(Power + #3 + #4
= Schiitzt Euch
besser vor gegne-
rischen Angriffen.)

o

L.

Sweep-SchuB

(Power + #2 + #3 + #4 = Eine
fast perfekte Waffe kénnt lhr
hiermit benutzen.)

“L

Tactical Nuke verfiigbar
(Power mit allen Kampf-Modulen
= Ka-Boom!)

| R
K

L
K]

e B

net die Tiir zum Kiosk.

°Fi.'ar eine Trading Card schlieBt der
Slug die Falltiir bei E.

oﬁﬁnet die Tiir zum Waffenlager
mit dem blauen Schliissel.

OKauft im Waffenlager ein Fatal Sign.

oBesiegt den Slug-Lord ein fiir alle
mal. Bekéampft ihn erst mit dem
Tractical Nuken und spater mit

den Fatal Signs.

@Klont Euch ein paar Fatal Signs.
Fiir eine Trading Card bekommt
Ihr fiinf Fatal Signs.

[_J = [ ]
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Stage-Anwahl

Gebt im PaBwort-Menii folgenden Code ein: S, C, B, C, R, S. Geht jetzt
ins Spiel und lhr kommt in die Stage-Anwahl.

Breath of Fire 2

Monsterinsel

Um schnell viele Punkte zu be-
kommen, gibt es einen Trick: Geht
von Windia aus nach Westen, bis
zum Gebirge. Jetzt nach oben bis
zur nachsten Insel. Auf dieser be-
finden sich Super Monster.
Schlagt sie und Ihr bekommt im
Durchschnitt 2.000 Punkte pro
Person. AuBerdem gibt es ca. 1.000 Geldeinheiten. Und so kénnt lhr
die Monster am besten besiegen: Der Super Humongo Sludge ist aller-
gisch gegen den Death-Zauber. Beim Super Humengo Gonghead soll-
tet lhr es mal mit Bows ,Shot” probieren. Manchmal lassen sich dabei
gute Resultate erzielen. Bei Chorking hilft am besten der Spark-Zau-
ber. Diesen bekommt lhr, wenn Euer Held die FireRG trigt.

Geheimes Debug-Menii

Kommt Ihr in diesem Unterwasserspektakel nicht mehr weiter, dann
probiert doch mal unser Debug-Menii aus. Driickt L, R, B, A, €, 2, X,
Y, 7, ¥, wenn lhr Euch auf der Briicke befindet.

Mechwarrior 3050

Noch mehr Super-Codes

Gebt als PaBwort doch einmal MKWFLL ein, und Ihr seid unbesiegbar.
Doch aufgepaBt: Dieser Code arbeitet nur im Zusammenhang mit dem
Waffen-Code (M1R0G3). Und dann kann man noch mit den gegneri-
schen Robotern spielen. Driickt dazu im , Tiburon Entertainment”-Bild-
schirm 4, A und X . Danach gebt Ihr als PaBwort XTRM3K ein.

> . Game Boy

Special Moves von Keith Bibbs

Jack: 2, €, 2,4, %, > +AB Dragon: ¢, =, &, ¥, T + AB
M. Power: ¥, N, =, 5, ¥, ¢, € + AB Brocken: €, ¢, ¥, ¢, > + AB
Raspu: 2, €, ¢, ¥, 5, 2 +AB Ryoko: v, &, ¢, 4, v, 2 + AB
Ryofu: &, ¢, 4, ¢, > + AB Fuuma: {, ¢, €, ¢, > +AB
J.Max:d, ¢, €, ¢, +AB Hanzou: ¥, %, =, 4, 5 + AB
Shura: 2, «, =2, 4, %, =2 +AB Erik: &, ¢, 4, 9,2, 4,3 +AB
Mudman: ¢, 2, N, 4, * +AB Janne: €, ¥, ¢, €, 8 + AB

C. Kidd: & (halten), «, = + AB J.Carn:y, €, ¢, ¥, 5, 2 +AB
Zeus: €, ¢, ¥, N, 2, €, > +AB

Um mit Zeus spielen zu kénnen, miiBt lhr wahrend das Takara-Logo
erscheint 2, «, A, B, 4, A, B, 1, driicken.

Alle Eure Fragen: Alle systeme

® Zusatzlich zu unserem ,Secret of Evermore“-Special (SNES) gibt es
noch folgende Frage: Ute Bottcher hat den Kénigsschliissel aus dem
SchloB zu schnell herausgeriickt und steht vor verschlossenen
Tiiren. Gibt es einen zweiten Schliissel? Oder bekommt man die
Tiiren irgendwie anders auf?

Korrektur aus NFV 4+5/96

Leider ist uns beim Level-Skip ein kleiner Fehler unterlaufen. Es wurde
ein Select vergessen. Hier also der richtige Code: Driickt wahrend
einer Pause Select, B, X, A, A, X, B, Select und Start.

Noch mehr Monster-Codes

Folgende Tastenkombinationen kdnnen wéhrend der Pause eingege-
ben werden:

Extra-Leben: €, Select, =, Select, &, Select, -2, Select
1.000 Munition: Select, X, X, X, X, X, X, Select

500 DreifachschuB: X, X, X, X, A A X Select

Extra-Continue: A, Select, A,B, X, Y, X, Y

Skip zu Level 5: A B X € & AB

Skip zu Level 2: AX € 2X €9 ¢

Teleport Bombe: X, X, X, X,B,B,B,B

Pause nicht schwarzz: A A, A A A A A A

100% Energie: X, Select, X, B, X, Select, X, A

... sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Christian Latsch aus
Runkel/Arfurt, Christian Luplow aus Anklam, Eduard Neufeld und Dirk
Taubert aus Bramsche, Joachim Kunz aus Schwarzach, Kai Patzewitz
aus Schwanewede, Keith Bibbs aus Ebsdorfer-Grund, Leon Nutzinger
aus Berlin, Marcus Liirwer aus Rheine, Mario Fritz aus Bergen, Pietro
Sancassani aus CH-Winterhur, Philipp Vielberth aus Miinchen, René
Beyer aus Berlin, Stefan Senden aus Alsdorf, Thomas Krieg aus Step-
hanskirchen, Udo Bergler aus Essen sowie Ute Béttcher aus Bremer-
haven. Das Super Nintendo-Spiel fiir den Bombentip der Ausgabe geht
an: Jan Nalenz aus Wolfsburg. Herzlichen Gliickwunsch!

Tell-A-Tip
Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder
Tip, der in der NFV veroffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit be-
lohnt. Und fiir den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein Super
Nintendo- oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf jeden
Fall ein Top-aktuelles Spiel) springen. Also ran an die Konsole, Tips
suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion , Tiptime"
Postfach 56 0140

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die Spielregeln:

® Wir mochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen
kann. Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um
NES- und Super Nintendo-Spiele geht, muB es eine Pal-Version sein.

Und fiir den Fall der Falle, hier die Hotline-Nummern der wichtig-
sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Telefongebiihren).

Acclaim-Hotline: 0211/ 5233222
(Computer; 24 Stunden taglich)

Laguna-Hotline: 06107 /94 5145
(Werktags von 15-18 Uhr)

Virgin-Hotline: 040/391M113
(Mo. bis Do., 14-18 Uhr)

i e o e e s e e
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Ich versuche wie verriickt in ganz
Deutschland, bei jedem Versand,
das Spiel ,Wing Commander” zu
bekommen. Allerdings ohne Er-
folg. Ich sehe ja ein, daB das
Spiel schon sehr alt ist, aber es
muB doch eine Méglichkeit ge-
ben, da ran zu kommen.

Axel Hasler, Osnabriick

Fun Vision 4+5/96, Anzeigen
von AB Games und Game Zo-
ne: Genau lesen und bestellen.
Und sollten die wider Erwarten
doch keinen ,,WC” mehr ha-
ben, dann einfach mal beim
damaligen deutschen Vertrieb
Mindscape in Mihlheim/Ruhr
anrufen.

Einfach Uberspielen

)

@ Ich bin ein totaler ,Mega
Man"“-Fan, und ich habe mir
iiberlegt, daB Ihr ,Mega Man 1,
2, 3, 4" von dem NES auf eine
Kassette wie bei , Super Mario
All Stars” iiberspielen kdnntet.
@ Konntet lhr mir die NFV mit
dem Game Guide zu ,Star Wing"
zuschicken?

Marcus Berger, Brandenburg

® Kurz ,,Uberspielen” (wie
Kopieren) ist nicht méglich. Es
handelt sich bei einer Umset-
zung vom NES auf das SNES
um eine komplett neue Pro-
grammierung, auch wenn
Spielprinzip und Level-Design
bereits existieren. Die Ent-
scheidung dafiir muB Capcom
treffen, und iiber Plane dafiir
ist uns nichts bekannt.

® Es gab keinen ,Star Wing“-
Guide in Fun Vision.

Donkey Kong Land 2
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Hallo Fun Vision-Team! Zuerst
ein groBes Lob, Euer Heft ist echt
genial, besonders die Tiptime.
Euer Funny war wirklich eine
witzige Idee. Der Bericht iiber
»Star Trek: Voyager” war iibri-
gens auch nicht von schlechten
Eltern. Nun zu meinen Fragen:
1. Wer kann mir Infos iiber ,Star
Trek: Generations” (Game Boy)
geben?
2. Wird einmal ,,Donkey Kong
Land 2" fiir den Game Boy her-
auskommen?

Torsten Nagel, Kundel/Pfalz

leserbr’~fe

Es scheint im Moment nur

zwei Themen zu geben: Nin-

tendo 64 und RPGs. Jeden-

falls waren in vielen Eurer Leser-
briefe Fragen dazu gestellt. Wir
haben representative Briefe ausge-
wahlit und hoffen somit, allen

geholfen zu haben. Wir freuen uns
auf Eure neuen Briefe. Bis zum
nichsten Heft!

Lieber Torsten (ohne H!), wenn
Du Fragen zum Spielablauf von
~Generations” hast, kannst Du
Dich an die Tiptime wenden.
Uber Pline zu ,,DKL 2” (wenn
es sie gibt) kénnen wir wahr-
scheinlich im nachsten Heft im
E3-Bericht schreiben. Im Mo-
ment ist uns bekannt, daB3 Rare
an ,,Donkey Kong World" fiir
Nintendo 64 arbeitet. Und vie-
len Dank fir das Lob: Live long
and prosper!

Sven Vath-Spiel

In Heft 2/94 stand ein Bericht
unter dem Motto ,House meets
Njntendo® mit Sven Véth. In die-
sem Bericht wurde gesagt, daB
die Jungs von Eye Q an einem Vi-
deospiel mit Sven Vith basteln,
und daB es ungefahr noch ein
Jahrchen dauert, bis das Teil auf
den Markt kommt. Das war 1994
und wir schreiben schon 1996.
Da ich selbst ein Techno-Freak
bin, warte ich nun schon seit die-
sem Bericht auf das Game, aber
bis jetzt war Ebbe im Kasten.
War das ganze nun eine <zen-
siert> oder was?

André Rewitz, Denau

<Zensiert> wollte Dich nie-
mand, aber wir befiirchten,
daB die Plane fiir ein Sven
Vath-Spiel verworfen wurden.
Wir haben nie wieder etwas
dariiber gehéort.

Elektroarmband
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Ich habe vor kurzem ,Secret of
Evermore” durchgespielt und
gemerkt, daB das Elektroarm-
band nicht bei den Riistungsge-
genstanden im Spieleberater
drinstand, obwohl es der beste
Armschutz ist. (Ich bekam es am
Computer von Professor Seltsam
kurz vor dem Endgegner.) Haben
die Hersteller von ,SoE" verges-
sen, das Elektroarmband in den

Spieleberater zu drucken, oder
haben sie es einfach nicht gefun-
den?

Sven Bréckermann, Juist

Lieber Sven, wie genau hast
Du den Spieleberater gelesen?
Schau mal auf Seite 62, ,Arm-
schutz”, letzter Eintrag. Ooops,
nicht wahr?

Talerwald-Tiere

SsesssesessssssessssesensRRseS

Gibt es ,Die Tiere aus dem Ta-

lerwald” irgendwann auf dem

Game Boy und/oder SNES?
Thomas Lisowsky, Berlin

Die ARD hatte die Rechte an-
geboten, doch soweit wir wis-
sen, hat sie kein Nintendo-Her-
steller erworben.

Hotline-Start?

“sssssssssssssssssssssssennsN e

Erst mal ein groBes Lob. Eure
Zeitschrift ist (meiner Meinung
nach) eine der besten Zeitschrif-

ten der Welt. Aber jetzt zur
Sache:
1. Einer meiner Freunde hat ein-
mal bei Euch angerufen und eine
Frage zu einem seiner Spiele ge-
stellt. Er hat mir erzdhit, daB Ihr
ihm Antwort gegeben habt. Nun
frage ich Euch, gibt es bald ne-
ben der Nintendo-Hotline auch
eine Fun Vision-Hotline?
2. In der Werbung habe ich einen
Spot fiir ,Secret of Evermore”
gesehen, in dem Zeichentrick-
Ausschnitte zu sehen waren. Gibt
es bald eine ,Secret of Ever-
more”-Zeichentrickserie?
3. Macht Ihr die Titel von den Le-
serbriefen selber oder erfinden
die Leser die Titel?
Euer Kotaro (der Name ist japa-
nisch!)

Kotaro Diirr, Stuttgart

Ein dreifach donnerndes ,,Kon-
nichi wa, Kotaro-san!”

1. Nein, es wird auf absehbare
Zeit keine Fun Vision-Hotline
geben. Aber wenn nicht ge-
rade der gréBte Redaktions-
schluB-Trubel herrscht, werden

Fortsetzung auf Seite 49

Japanisch fir Anfanger — 24
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Die Grillsaison ist eréffnet. Auch Japaner lieben Gegrilltes, und da-
rum gibt es in dieser Ausgabe ein kleines Rezept fiir Eure nachste
Gartenparty. Schnappt Euch Eure Eltern und macht Yakitori! Das ist
Hithnchenfleisch an BambusspieBen mit Gemiise garniert. Fiir vier
Personen braucht Ihr dazu ein Hiihnchen, eine Zwiebel und drei
Paprikaschoten. Das Hiihnerfleisch schneidet Ihr in kleine Stiick-
chen, und den Paprika und die Zwiebel bringt Ihr auf die gleiche
GroBe. Steckt das Fleisch und das Gemiise abwechselnd auf kleine
BambusspieBe — ganz eng stecken, sonst verbrennen spater die
SpieBe! Jetzt die Sauce. Ihr braucht dazu 200 ccm Sojasauce, 200
ccm Mirin (an der Asien-Theke im Supermarkt), 10 g Zucker und
einen Teeloffel Starkemehl. Kocht den Mirin, damit der Alkohol ver-
dunstet. Gebt jetzt den Zucker und die Sojasauce dazu und kocht
das Ganze. Wenn die Mischung siedet, gebt Ihr mit Wasser verriihr-
tes Starkemehl dazu. Jetzt werden die SpieBe gegrillt. Wenn sie gar
sind, taucht Ihr sie in die Sauce und grillt sie erneut, bis sie richtig
knusprig sind. Dann werden sie nochmals in die Sauce getunkt und
serviert. Und jetzt: Jam Jam! (Besser: ,Oshiee des‘!")*

* Diese und viele andere japanische Késtlichkeiten findet Ihr in dem Buch ,Japanische Kiche” von
Shire Uehara und Masumi Schmidt-Muraki. Erschienen im Heyne-Verlag fir 12,80, ISBN 3-453-02714-0.
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Und so konnt Ihr bestellen: Kopiert diese Seite
oder schneidet sie aus. Kreuzt die gewliinschten
Artikel an und legt Eurer Bestellung einen Ver-
rechnungsscheck oder Briefmarken in Hohe der
Gesamtsumme zzgl. DM 6,50 fiir Porto + Ver-
packung bei. Schickt das Ganze in einem Kuvert
an: Nintendo Fun Vision, ,,Funny Shop”,
Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt am Main

Name, Vorname

StraBBe, Nr

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Die Lieferzeit kann bis zu sechs Wochen betragen. Angebot freibleibend.




wir auch keinen Fun Vision-
Leser ohne Rat oder Tat am
Telefon abspeisen.

2. Wir denken, daB die Trick-
film-Sequenzen extra fiir diese
Werbung gezeichnet wurden.
Pline fiir eine Zeichentrick-
Serie sind uns nicht bekannt.
3. Die machen wir.

~Secret of Mana 2"

SseseesssscsssssssstssenonRse

In der NFV 4+5/96 las ich in den
Leserbriefen, daB Ihr meint, daB
.Secret of Mana 2” in Deutsch-
land im Herbst erscheint. Aber
ich las in vielen anderen Compu-
terzeitschriften, daB ,SoM 2"
nur in Japan und nicht in Ameri-
ka und auch nicht in Deutschland
erscheint. Angeblich haben diese
Zeitschriften mit Square gespro-
chen und Square meinte, daB sie
erstens fieberhaft an ,Final Fan-
tasy 7" arbeiten und zweitens
extra ,Secret of Evermore” in
Amerika und Deutschland her-
ausgebracht haben. Nun zu
meiner Frage: Erscheint ,SoM 2“
nun in Deutschland oder nicht?
Uwe Pattalon, Miilheim-Ruhr

1. In den Ausgaben 12/95 und
1/96 habt Ihr iiber ,Secret of
Mana 2" berichtet. Ist von die-
sem Spiel eine deutsche Umset-
zung geplant?
2. Besteht die Maglichkeit, daB
»Final Fantasy 3" oder ,Chrono
Trigger” oder ein Nachfolger da-
von nach Deutschland kommem?
3. Ich hétte gerne mehr Informa-
tionen iber ,Tenchi 5626, ,Ro-
mancing Sa*Ga 3“ und ,Tales of
Phantasia“.

David Riedler, A-Atzenbrugg

1. Laut unserem letzten Telefo-
nat mit Nintendo of Europe
wird ,.Secret of Mana 2" (=
~Seiken Densetsu 3") leider

Bevor wir zur Preisverteilung schrei-
ten, bitten wir alle Gewinner, die in
der Ausgabe 2+3/96 ein ,, WWF -
Wrestlemania Arcade”- Spiel gewon-
nen und noch keinen Preis bekommen
haben, uns doch einmal zu schreiben
oder anzurufen (Tel.: 069 / 500 80 24).
Doch jetzt zu ,Mr. Duck” und seiner
Maxi-CD. Folgende Leser kénnen sich
die silberne Scheibe bald in ihren CD-
Spieler stecken: Andrea Hinkel,
Worms; Christian Tillack, Berlin; Inge-
borg Bieker, Duisburg; Julius Kramer,
Hanau; Martin Metzger, Bremen;
Michael Trunker, Mannheim; Roman
Braun, Duisburg; Thorsten Petrick,
Heppendorf; Thorsten Vahle, Erbach
und Veronika Karlmann, Dortmund.

nicht nach Deutschland kom-
men. Auch eine amerikanische
Version ist fraglich. Diese In-
formation erreichte uns leider
erst nach dem Redaktions-
schluB des letzten Heftes.

2. Nein. Plane dafiir wurden
laut derzeitigem Stand ver-
worfen.

3. ., Tenchi 56z6" wird voraus-
sichtlich im Herbst nach
Deutschland kommen. Lest
dazu auch Seite 68. ,Roman-
cing Sa*Ga 3"- und , Tales of
Phantasia”-Umsetzungen hal-
ten wir fiir unwahrscheinlich.
Weder Hersteller noch deut-
sche Vertriebe haben sich dies-
beziiglich bisher geduBert. Ein
riesiger Verkaufserfolg von
~Breath of Fire 2" kénnte La-
guna allerdings dazu bewe-
gen, Verhandlungen mit Nam-
co wegen , Tales” zu beginnen.

in eigener Sache

Es haben sich Leser beschwert,
daB die Top 5 und viele der
Preisrétsel die Antworten auf
Postkarten verlangen. Damit
fallt die Méglichkeit flach, Por-
to zu sparen. Pustekuchen, der
Post braucht lhr Euer sauer Er-
spartes nicht zu schenken.

Ihr kénnt immer noch
Sammelbriefe schicken,

aber nach dem be-

kannten System:

Fiir jeden Wettbe-

werb-, Top 5-,

Leserbrief- und Tip-
time-Beitrag einen

eigenen Zettel ausfiil-

len und den Namen und

die Adresse darauf schrei-
ben. Wir verteilen dann die
Post schon in die richtigen
Kérbchen, keine Angst. Aber
bitte nicht alles auf einen

Eine Special-Edition im Superman-
Wettbewerb bekommen: Alexander
Schell, Bietigheim-Biss; Benjamin
Sager, Essen; Christian Rettig, Mon-
chengladbach; Christiane Koralewski,
Herford; Martina Stiitzel, Dortmund;
Niklas Jensen, Ostrich-Winkel; Petra
Gétz, Berlin; Timo Bernhard, Tadt-
moos und Timor Wolters, Hannover.
Und je ein Abo des Superman-Comics
vom Dino-Verlag geht an: Andreas
Klemtz, Osnabriick; Kurt Faschian,
Toadtmoos-Glashiitte; Marco Bolans-
ky, Nordhorn; Olga Heinrich, Esch und
Rebekka Miiller, Bremerhaven.

Und schlieBlich kommen wir zum EA-
Wettbewerb. Je ein T-Shirt geht an:
Andreas Wolf, Dutenhofen;

leserbriefe

Zettel schreiben. Und noch et-
was: Pro NFV-Aktion und Per-
son bitte nur eine Karte
schicken. Den Rekord fiir diese
Ausgabe halt ein Bremer Leser,
der bei einer Postfach-Leerung
elf Karten mit dem gleichen
Text fiir die Top 5 schickte. So
etwas fillt selbst dem miide-
sten Redakteur auf ...

Nintendo 64-Charts

SsesseeRssseNstssssRsERRRRRRES

1. Super Mario 64
2. The Legend of Zelda V
3. Super Mario Kart R
4. James Bond 007 - Goldeneye
5. Star Wars — Shadows of the
Empire

Waldemar GieBler, Ransbach

Als alte Rollenspieler wiirden
wir ,Dragon Quest” ,,Golden-
eye” vorziehen. Sonst erkidren
wir uns mit Deiner Liste solida-
risch ... Mal ehrlich: Mit den
Nintendo 64-Charts beginnen
wir in dem Augenblick, in dem
die Gerite in Deutschland ver-
fiigbar sind.
Bis dahin
freuen wir
uns (ber
Euer Inter-
esse an der
Konsole.

F. Hickert, Gronau/Epe; Florian Le-
gersdorff, Kéln; Markus Andel, GroB-
Gerau und Martin Golembiewski,
Krempe. Ein SNES-Spiel bekommen:
Andreas Pflugmacher, Northeim;
Bastian Petrich, Berlin; Bjorn Bover-
mann, Greifenstein-Ulm; David Carter,
Geldersheim; David Hortwig, Bad
Oeynhausen; Hannes Jacobi, Bad Saa-
row-Pieskow; Liane Scazzari, Dietzen-
bach; Lukas Wilde, Kleinostheim;
Marco Schlothauer, Marksuhl; Martin
Kubik, Berlin; Nicole Brodziak, Frank-
furt; Pia FaBhauer, Liitzelbach; Re-
becca Burgdorf, Salzgitter; Stefan
Reinsch, Niirnberg; Sven Reiter, Sie-
gen; Thorsten Garlichs, Kiel und
Tobias Will, Kitzingen.

Brieffreundschaft

R R R

@ Die sportliche Nancy steht auf
FuBball und Radeln und sucht
Brieffreunde. Schreibt an Nancy
Schénknecht, BecholderstraBe
217, 45356 Essen.

® Auch Veronica sucht Brief-
freund(inn)e(n). Sie ist 13, spielt
SNES und Volleyball und hért
gerne Musik. Schreibt an Veroni-
ca Weber, GrafingerstraBe 44,
85697 Assling.

@ Marc Kayser (siehe NFV 12/95)
sucht noch immer verzweifelt
Brieffreundinnen. Seine Hobbies
sind Schwimmen und Comuter-
spiele (C64, Game Boy, SNES).
Schreibt an Marc Kayser, Witte-
kamp 9, 30177 Hannover.

@ Ein netter Junge (11 Jahre)
sucht Brieffreunde von 10 - 14
Jahren. Seine Hobbies sind Bad-
minton, Radeln und SNES-spie-
len. Schreibt an Patrick Gra-
basch, R. BreitscheidstraBe 25,
15732 Schulzendorf.

@ SF-Fan Oliver ist 16 und sucht
Brieffreunde (ab 16), die sein
Hobby (TNG, DS9, Voyager, B5,
Earth 2, seaQuest, Star Wars,
Star Gate) teilen. Schreibt oder
faxt an Oliver Berneburg, Lan-
genbeckstraBe 71, 34121 Kassel,
Fax 0561/281185.

Auf ein Neues!

sesssssssssstessnsenssaRRsORRS

Neue Briefe voller Fragen, An-
regungen und Ideen gehen an:

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir freuen uns auf Euch!

Euer Fun Vision-Team.

Alle Leser, die bei
einem der Gewinn-
spiele aus der Aus-

gabe 2+3/96 mitge-
macht haben, auf-
gepaft. Hier kom-
men Eure Preise!
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Im Eiltempo

ndhern

wir uns

des Rdtsels

Losung bei

~Breath of

Fire 2”. Auf

den néch-

sten sechs

Seiten zeigen wir
Euch, wie lhr das
Capcom-RPG
erfolgreich be- { \
endet. Dazu £ 5
stehen Euch ‘ i
noch mehr
Kombinationen

der Schamanen

und der Hel-

den zur Ver-
fligung. Wir

zeigen Euch

die Besten.

Kombinationsmbglichlelten .« .........

In der letzten Ausgabe haben wir Euch schon ein paar Kombinations- @ Ultimativ = Beste Kombination.
maglichkeiten gezeigt. Im letzten Teil des Spiels findet Ihr noch ein paar ¥ : 7 [z e e 2
Schamanen, die auch mit Euren Helden verschmolzen werden kénnen. In Farbe = Die Farbe der Figur und ihre Fahigkeiten andern sich.
unserer Tabelle seht Ihr genau, welche Auswirkungen diese haben. Wir g‘ A = Normale Kombination.

haben auBerdem herausgefunden, daB die Ultimativ-1-Kombination die

beste ist. Natiirlich kann diese nur mit Asper ausgefiihrt werden.

end

=4 3 = Keine Kombination méglich.

A A Farbe ®
A ® A A A A Ultimativ 1 ®
A ® A Farbe A A ® ®
A ® Farbe A A ® Ultimativ 2 ®
A ® A A A Ultimativ ® ®
b 4 Ultimativ b 4 A ® ® Farbe b 4
® ® ® ® ® ® x ®
p 4 ® A Farbe Ultimativ ® o b4
b 4 ® Ultimativ A Farbe * ® ®x ®
® ® A A Farbe ® ® ®
® Ultimativ 3 ® A ® ® Ultimativ 3 ®
® ® A Farbe A A Ultimativ 1 b 4
% ® Ultimativ A A ® Ultimativ 2 ®
® b 4 A A A Ultimativ  Ultimativ 1 ®
% Ultimativ ® A ® ® Ultimativ 1 ®
® ® ® ® ® ® ® %
¥ ® A Ultimativ A Ultimativ  Ultimativ 1 ®
® Vitimativ ® ® b 4 ® Farbe ®
b 4 ® Ultimativ A A ® Ultimativ 2 ®
® ® ® A ® ® ® ®
Ultimativ % ® ® 2 ® ® ®

© Capcom Co., Ltd. 1994, 1994.
© Capcom USA, Inc. 1995.




A Heimatstadt S KotLand

B Eigene Stadt T Wildcat-Restaurant
€ Gants U wal-Cap

D Hi-Land WV Weiser Baum

E Rocco-Berg W Namanda

F Evrai X Fama-Village

G Corsea Y Tunlan

H Wald von Tag ‘Z Maori-Berge

1 Windia a Wasserfall zur Drachenhdhle
J Bando b Katzenhaus

K ThvsTomb € Haus der Bankerin
L Gate d Zirkus

M Sky-Tower € Haus des Fischers
N Wald von Keha f Blues Haus

O Capitan g Uparupa-Hohle

P Wald von Sharon h Camp

Q Hexen-Turm i Wald von Aru

R Schwimmer-SchloB  j Hohle von Yee

Aufgaben-
| folge
.bls‘MMhoooooooooooooooooﬁ "

Natiirlich hat Ryu seine Zweifel X 1 Die Fa“e ) Untergrund
an der St. Eva-Kirche. Nur wie e

soll er zu ihr gelangen. Der ein- Nina muB ganz alleine in die Ka-

S e ’ S takomben von Windia, um das
zige Weg dorthin fiihrt durch die 3 i At 2 : 5 :
Lugft. Ryl?hat & line Geschichie | Geheimnis der Statue zu ldsen. Nina redet mit dem

iiber einen groBen Vogel gehért Die beweglichen Steine dienen Konig.

i it Ni dabei als Weg. v
und macht sich mit Nina und SR
zwei Freunden auf den Weg nach : . Geht in den Keller

Windia, um der Geschichte auf des Schlosses.

den Grund zu gehen. W
LaBt Nina mit der
Statue sprechen.

Sollte Nina zu viele Treffer ein- e 1 i . Nina g.ll‘l !ll.l:lle I':I'l
stecken, braucht Ihr nicht zu ver- S o S runda u
g zweifeln. Es gibt ja schlieBlich e Sk h'lfft auf Guardian.
e ; Heiltranke und falls Ihr doch ein-

allowed in mal alle Energie verlieren solltet, (el — g e — :
e B  schickt Euch die Statue zu Euren : £an Seno Ty “ :‘k‘:‘; %l:tﬁ‘“::‘,

In Windia solltet Ihr Nina sprechen Kamen.aden zuriick und lhr dirft
lassen, sie 6ffnet die Tiiren. noch einmal starten.

@ Serecht in Windla
mit den Wachen und
betretet das SchioB.

Kehrt m;t Nina zum
3. Der Schritt danach Kénlg zuriick.

Die Schwachstelle des Guardians ist der Wind. Benutzt also den Nachdem Ihr den Guardian be- Mi hit das

i iegt habt, solltet Ihr unbed -
Tornado, um dem Boss die Lichter auszublasen. Ihr solltet aller- siegt habt, solltet Ihr unbedingt ~Mark of the Wing”.
dings mindestens in Stufe 30 sein, wenn lhr dem Boss gegeniiber- noch einmal mit dem Kénig re-
tretet. Benutzt ,HelpBL”, wenn Ihr zu wenig Energie habt. den. Dort geht es dann weiter.

Folgt Mina auf den
Zeremonien-Turm.

. Mina uer‘ﬁandelt sich
in einen Vogel.

returnec.

majesty, I | '@Fllegtna'chaants

und kauft Waffen.

v
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v
@ Fliegt mit dem gros-
sen Vogel nach Evrai.

.bls. E'ra' 00 0000000000000 000080
Fliegt mit dem Vogel nach Evrai, 1. Die Flucht aus Evrai

v
der Hauptstadt der St. Eva-Kir- T g
. :crr:f:;?aa';“z;: che. Doch bevor Ihr in diese ge- Unterhaltet Euch mit jedem Ein-
mit dem Soldaten vor [ fahrliche Stadt geht, solltet Ihr wohner von Evrai. Sie singen ein
Loblied auf St. Eva. Sprecht dann

& Euch ein wenig ausruhen. Zu die- ; =Va, C
Gox Kinche. sem Zweck findet Ihr etwas wei- den Ritter am Eingang der Kirche |
an. Jetzt kommt lhr aus Evrai |

- ter unten auf der Insel ein Hotel . :
Ihr kénnt diese Stadt [ und eine Drachenstatue. nlcht‘mehr raus. Es sei de_nn, lhr |
nicht verlassen. Be- sprecht mlt_Mlss Claris, dle-Euch
sucht Miss Claris. einen Geheimgang durch eine

geféhrlichen Hohle zeigt.

v
Durch die Toilette
geht es in eine
Hohle. Sucht dort
den Ausgang.

Speichert ab und begebt Euch dann
in die Héhle des Lowen.

@b ® ThusTomd ccccccccccecccces
Nach Tigas Angaben kann die 1. Beweagliche Locher
Schlacht gegen die St. Eva-Kirche €g . l

\ 4
Stattet KotLand einen
Besuch ab. Nehmt
dazu Katt mit.

17 Trefft Tiaa. Er
schickt Euch nach
ThusTomd.

nur stattfinden, wenn lhr den In ThvsTomd gibt es im ersten UntergeschoB einige Locher, die sich

Sponsor in ThvsTomd findet. hin und her bewegen. LaBt Euch von der Treppe aus in eines der |
Doch paBt auf, es wimmelt hier Lécher fallen. Unten erklart Euch ein Mann, was die Gesichter auf den

nur so von Fallen. Bodenkacheln bedeuten. Versucht alle Schatze in der Stadt zu finden.

Sucht Patty. Sie sitzt |
in einer Falle in
ThysTomd. Helft ihr.

Haltet Ausschau nach
Schatzkisten. Findet

auBerdem den Schal-
ter, der Euch den Ge-
heimgang offnet. Da-
fiir bekommt lhr den
~Evidence”, das Euch
dann Patty stichit.

%0 Geht zuriick nach
KotLand und sprecht °
mit Tiga. Er wird ge-
geniiber Katt auf-
dringlich. Kampft ge-
gen Tiga und bringt
thm Manieren bei.

Fliegt nach Bando
und greift an. Doch
alle Einwohner sind
vor Angst geflohen. SRR ARRARARN:

EZ Schatz

Redet in der Kirche
mit Tiga. Dann fin-
det Katt einen
Geheimgang.

Steigt hi:ﬁb, hesiegt

den Wichter und fin-
det den Priester.

Wenn lhr den Prie-
ster Manson besiegt
habt, bekommt lhr
cinen Passierschein
fiir Evrai.

. :




v
Geht zur Kirche und
sprecht mit Tiga.
Dann kehrt thr nach
KotLand zuriick.

& vis ® Die grofBe Kirche -c-¢---
Nach dem groBen Kriegsrat fliegt 1. Rands Kra
1hr mit Mina erneut nach Evrai.

Dort begebt lhr Euch wieder in Driickt den Knopf links vom

Fliegt ﬁ;ch Evrai und

Miss Claris Haus. Hier warten Stuhl und befreit Rands Mutter. N L
bereits Tiga und Katt auf Euch. Jetzt kénnt Thr mit dieser reden. besucht Miss Claris
Zusammen macht thr Euch auf Seid sicher, daB Rand in Eurer Haus. Tiga wartet
den Weg, die Hauptkirche zu Gruppe ist, denn er kann Euch dort schon auf Euch.
betreten und dem bosen Schaf- einige Wande 6ffnen.

fen ein Ende zu bereiten.

v
Tiga begleitet Euch
zur Hauptkirche. Der
Wachter fragt Euch
iiber die Kirche aus.

Guard Eye Bezwingt den Boss

Im Keller kommt es dann zum < gL
Showdown zwischen Euch und i
einer Maschine, die von Guard
Eye bewacht wird. Um diese zu
besiegen, braucht lhr viele Heil-
trénke und ein paar WFruits,
denn lhr dirft den alten Mann
in der Maschine nicht besiegen.

Betretetvnun die
Hauptkirche und
Habaruku erscheint.

Miss Claris ist von
Habaruku entfiihrt
worden. Tiga ver-
sucht ihn zu bekamp-
fen und kommt dabei
um. Verfolgt den

2. Die Gesichter der Fliesen \ fliichtigen Habaruku.

Lernt das Gebetsbuch von St. Eva
auswendig. Ihr werdet es brauchen.

Im unteren Stockwerk von Thvs-
Tomd trefft lhr auf sonderbare
Fliesen. Auf Ihnen sind Gesichter
zu sehen. Jede dieser Fratzen
verursacht eine bestimme Wir-
kung, wenn lhr iiber sie lauft.
Uberquert vor allem die frohli-
chen Fratzen, sie bringen Gutes.

v
Besiegt Ray. Wendet
dazu den Drachenzau-
ber an. lhr bekommt
dann einen Zauber.
Mit diesem konnt lhr
Ray besiegen.

Sucht Rands Mutter
Daisy und helft lhr
mit dem Schalter.

Nach dem Kampf stelit thr schnell
fest, welche Wirkung die Fratze hat.

T Streng

Betretet eine Fliese. Jetzt kann es
sein, daf Ihr kampfen maBt.

Nur Ran‘& kann hier
durch Wande gehen.

v
Rand tappt in eine
Falle. Doch seine
Mutter kann ihn da
wieder rausholen.

bﬁ'&’e Freundlich
s “_;._.-:;':‘.
T de——i

.

i e

v
Besiegt die Archers
auf dem Dach der
Kirche und nehmt
dann Habarukus Ver-

Ihr kdnnt Patty helfen, indem lhr

den Schalter betatigt. Wenn sie folgung wieder auf.
dann weglauft, solltet lhr ihr fol- ;

gen. Holt Euch den Schatz und Uberquert das Loch
driickt den zweiten Schalter. . mit :’qem Fahrstuhl”

Jetzt 6ffnet sich ein Geheim-

und iiberlistet die
gang. Dort ist der ,Evidence”.

SelbstschuBanlage.
Kimpft gegen Guard
Eye, ohne den alten
Mann zu verletzen.

. Die Hau;tkirche ist
zerbrochen. Ryu und
der alte Mann sehen
sich in HomeTown
= ; = T ' wieder. Es stellt sich
Holt Euch den Inhalt der Schatz- Hier in dem Geheimraum findet Ihr heraus, daB der Al_te
kiste, wahrend Patty wartet. der , Evidence of Thus”. Ryus Vater Ganer ist.

v
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@7 Ganer sci‘nickt Euch
— nach Gate.

Redet mét dem Dorf-
altesten. Die Bewoh-
ner versuchen, den

weisen Drachen in
die Luft zu sprengen.

39 Die Bombe geht nach
hinten los. Jetzt stro-
men Monster aus der
Hohle von Yee. Hulk
bittet Euch, Patty zu
suchen.

@0 Besucht KotLand.
Doch Patty hat die
Stadt verlassen.

21) Folgt ihrer Spur ins
Wildcat-Restaurant.
Aber dort ist sie
auch nicht mehr.

@2}) Sucht Patty in Thvs-

—~ Tomd. Hier ist sie
schon abgereist.

a3\ Geht §etit zuriick
(\@ nach HomeTown.
Dort trefft thr Patty.

éé Kehrt nach Gate und
Q redet mit Hulk.

@ Hulk verwandelt sich
=7 in Habaruka. Besiegt
ihn ein fiir alle Mal.

Betretet nun den To-
wer, um den letzten

Die Schamanin der Heiligen

sitzt im Kerker von Bando.
Befreit sie, wenn lhr die Kir-
che gerettet habt. Eine weite-
re Schamanin ist auf Daisys
Farm in FarmTown. lhr miiBt
allerdings mehr als 17 Mal in
Namanda gespendet haben
und die Kirche in Bando be-

_zwungen haben.

Die letzte Hohle ist sehr groB. lhr
solltet Euch vor dem Betreten
dieser Hohle mit vielen Items
(wie HelpBL, WFruit und LifeBL)
eingedeckt haben. Bekommt Ihr
zuviele Trefferpunkte ab, raten
wir Euch noch einmal mit dem
«EXit“-Zauber auszusteigen und
einkaufen zu gehen.

You finally found

In der Héhle bei Bando findet Ihr

elbe gefarigene Schamariin Findet Patty. Benutzt dazu die

~Warp-Magie” von Blue oder Nina.

1. Stens Fahigkeit

Nehmt Sten mit in die Hohle.
Durch seine Fahigkeit, sich iiber
Schluchten zu hangeln, kommt
lhr an manche Schatzkisten, die
lhr sonst nicht erreichen konnt.
Vorher solltet lhr aber erst ein-
mal Stens Punkte aufstocken.

2. Boser Schamane

Wenn lhr den linken Eingang be-
nutzt, kommt lhr zur Bésen Scha-
manin. Jetzt konnt lhr alle zau-
berkundigen Frauen Euer eigen
nennen. Warpt zuriick nach
HomeTown und verbindet Euch
mit den besten Schamanen.

Kombiniert die Schamanin mit Katt.
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Die Stadt der Drachen befindet
sich in der Tiefe der Plaine of e eIl y LESITY BUIS n—
Infinity. Checkt hier nochmal SR System: Super Ni
Eure Items. Die letzte Hohle ist Burubary ist ein harter Geg- s Pl R Preis: ca. 140 D
zwar nicht so groB, aber es wim- ner. lhr kénnt gegen ihn | T S 4 Hersteller: Capc
H i i ) BT S gt 4 u Vertrieb: Laguna
melt nur so von Fallen, die Euch alleine antreten, doch in der |EESHATR " 3RS T Temiil B
leicht zermiir- Gruppe ist es etwas einfa- | N S
i her. Bekampft das M Spieler: 1 Spieler -
ben kénnen. cher. Bekampft das cinster Kapazitht: 24 Megab
Es gibt aller- mit dem G.-Drachen. Fiillt S ! FeaturesiiSciis
dings kurz vor dann Eure HP- und AP-Ener- RS iay —— englischer Bildsch:
dem Boss gie wieder auf und wieder- | = . i o
einen Spei- holt das ganze.
cherpunkt.

Um gegen den letzten Boss, Death Evan, anzukommen, miiBt lhr den
Anfini-Zauber haben. Ihr findet diesen auf Eurem Weg durch das
ErdgeschoB von Dragil. Benutzt als erstes den Anfini-Zauber. Danach
konnt Ihr ihn genauso bekampfen wie Burubary. Alle Partymitglie-
der sollten Ryu zur Hand gehen und ihn schiitzen. Ubrigens: Es ist
besser, wenn Eure Gruppe bereits die 45. Stufe iiberschritten hat.

mit den Spitz
von Square Soft
vergleichbar.




preview

rik, Baleog und Olaf reisen wieder durch

zahllose Welten, diesmal auf der Suche

nach ihrem Schiff. Doch beim groffen
Herumteleportieren gibt es hin und wieder Pro-
bleme, und da verschwindet schon einmal einer
der Helden. In diesem Fall stehen dann zwei
neue Kameraden zur Verfiigung: Fang, der Wer-
wolf, und Scorch, der Drache. Leichter wird die
Fortsetzung des Spielerfolges von 1994 dadurch
abernicht ... Da helfen nur Ausprobieren,
Geschicklichkeit und viel Geduld.

kann eine gewisse Zeit und
d Feuer speien.

Der Drache Scor ch
strecke fliegen un

,,tuu 3
‘?4--

ﬁ@ 9»4»%

—

— (e t“f' v
o

nl“b

Level 5: Olaf sorgt fir das Ausgleichsgewicht,
wahrend Baleog den Feuerspeier ausschaltet.

Level 4: Nehmt On‘af erst weg, wenn der Fetrsch
geholt ist. Olaf muB den Ausgang frei halten.

DIE HELDEN

Ihr miiBt die einzelnen Charaktere einfallsreich

- einsetzen, sonst habt lhr nicht lange SpaB an

dem Spiel. Die einzelnen Fahigkeiten ergdnzen
sich optimal, und wenn Ihr einmal nicht mehr
weiter wiBt, solltet Ihr auch das Unmagliche
versuchen. Manchmal braucht es die Kombina-
tion von zwei Fahigkeiten. Den Stachelboden
im Level 5 iiberwindet Erik beispielsweise nur,
wenn er den Rammlauf ausfiihrt und gleichzei-
tig den Raketenantrieb benutzt. Fiillt Eure En-
ergie regelmaBig mit den Leckereien auf, die
Ihr unterwegs findet. Und dann: Viel Gliick!

In die Klauen de;

Werw: o
‘nicht geraten, Er olfes Fang méchte man

kann auch gut springen.

© 1995 Interplay Productions, Blizzard Entertainment. Developed by Blizzard Entertainment.

Produced and distributed by Interplay Productions.
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Willkommen im ersten Level. R T - — R
Klar, Anfénger brauchen ein paar | :
Versuche, aber diese Runde ist
mit Sicherheit die einfachste im
Spiel. Es gibt keine Gemeinhei-
ten, die Euch bei reinen Ge-
schicklichkeitsproben ein Leben
kosten. Allgemein ist zu sagen,
daB Olaf mit dem Schild immer AT S | N e ik L VAT
dann vorgeschickt werden sollte, Erik springt mutig links ins Wasser Baleog schwingt tber den Ab- Olaf zerbréselt die Steine und
wenn Gegner oder Feuer drohen. und taucht zum Schalter rechts. grund, wahrend Olaf driberfurzt. schitzt seine Freunde vorm Feuer.

3

Baleog raumt die beiden Skelette ... Arm (ber den Abgrund. Dort be- Erik schwimmt nun durch den FluB3 Olaf verkleinert sich (4) und holt

aus dem Weg, die Erik und Olaf siegt er das dritte Skelett und beta- und sammelt dabei eine der Zuta- den goldenen Schlissel. Erik 6ffnet
bedrohen. Jetzt hangelt sich tigt den Schalter. Die Holztur fir ten und den silbernen Schlussel ein. in dieser Zeit die silberne Ttr. Nun
Baleog mit seinem neuen ... Erik ist offen. Jetzt schnell zurtick zum Team. kénnt lhr zum Ausgang gehen.

L

Das war einfach, nicht? Dann festgeschnallt, der Schwierigkeitsgrad
zieht an. Statt dem verschwundenen Baleog st6Bt Scorch zum Team.
Mit der A-Taste kann er kurz fliegen. Vermeidet den Kontakt mit den
Dornen: Sie kosten sofort ein Leben und Olaf muB dariiber schweben.
Scorch ist ebenfalls gegen Wasser allergisch.

Olaf muB gut stehen, damit Erik ....brechen kann. Erik springt ins
Wasser und holt den Schlissel.

... ein boser blauer
Drache mussen
besiegt werden.

... Feuer speien.
Letzteres braucht
Ihr sofort, denn

B i \ A T ein Ritterund ...
Uber die heiBen Winde geht es ... Scorch, der Euch seine Hilfe
nach links oben zum Drachen ... anbietet. Er kann fliegen und ...

Offnet fur Erik die Tar unter Was- Bringt Scorch und Olaf zum Ru- Der ndchste Ritter will besiegt wer- Eriks dicker Kopf muB wieder ran:
ser (Schriftrolle nicht vergessent). nenstein. Mit B kénnt lhr warpen. den. Lenkt ihn ruhig mit Olaf ab. Zerbrdselt die Steine.




preview

LEVEL2

VergeBt nicht, mit Scorch Olaf
die Tiir zu 6ffnen. Dazu braucht
es den Flammenatem. Ist die
Bombe geholt, diirft lhr gemiit-
lich ins nachste Level springen.

LEVEL3

Baleog ist zuriick, aber dafiir
habt Ihr Scorch unterwegs verlo-
ren. Das Schiff ist noch keine
harte Priifung, aber bis man es
allein geschafft hat, vergehen
schon so zwanzig Versuche. Ist
Euch eigentlich aufgefallen, daB
man , The Lost Vikings 2“ am
besten im Team spielt? Vier
Augen sehen mehr als zwei.

... machen, Aufzug benutzen, und
die Tir.6ffnen. Nun beginnt ...

Erik erschwimmt sich unten Bier
und Bombe. Vorsicht vor Dornen.

Die Bombe sprengt den Weg zum
Stein frei. Achtet auf die ...

Baleog zeigt nun seine
Seiltanzer-Qualitaten,
wahrend sich Olaf ... - 3 e
....iber den Abgrund furzt. Driben wird
das Schild gebraucht.

... wieder ein kleines Gefecht.

Benutzt den Arm als Waffe. wahrend Erik und Baleog den ...

Olaf pref3t dem Feuer die Luft ab,

FORTSETZUNG ¢°°c000900

... Kanonenkugeln und drickt den
Knopf, der die Falltir 6ffnet.

Schwebt zur Schatztruhe und holt
dort den Schldssel heraus. Klein ...

... Aufzug bemthen, um Olaf in die
Luft zu heben. Schwerstarbeit!




e

Es braucht das Gewicht zweier Wi- Kein Tag ohne guten Kampf: Be-
kinger, um Olaf hochzuheben. Baleog muf3 dazu gut schwingen. nutzt den Arm aus der Ferne.
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Holt das Bier fir den Fall der Félle. Das zweite Item Besiégr auch diesen Gegner mit
rechts ist eine Bombe. dem langen Waffenarm.
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Wo Olaf steht; kann sich Baleog von seinem Schild aus
nach oben ziehen. Erik zerbricht in der Zwischenzeit die
Steine, die Olafs Weg nach rechts versperren.
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.Lost Vikings
brauchen kel
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(== 2 . f e : - an lustigen
... schwebt Olaf zum letzten Schlissel, und der Test nen kénnen ih
bestanden.

der Sucht ani
Die Grafik de.
Baleog hat sich wieder verkrii- Ry e L e P L B R ;;;::f;";a i
melt, aber dafiir ist der Werwolf —-- | - { : ; s i
Fang mit dabei. Ein paar Tips: as Trograns
Um Steine zu zerbroseln, be- von Blizzard
nétigt Olaf das Schild nicht. Holt verbessert. A
immer nur einen Helden nach, Schwierigkei
wenn die Pflanzen gestutzt sind.
Als Affe ist man wehrlos, und lhr
solltet die Vorrate dann aufbrau- :
chen, wenn lhr sie nétig habt. So kommt Olaf zu der Stelle, an der ... aus der Decke kommt, Laft ihn
Nicht sparen! er die Mauer aufhalten muB, die ... . da, sonst kommt Fang nicht zurck!




... halten wir fir Euch bereit. Wer einen neuen Leser
fiir die Nintendo Fun Vision wirbt, kann aus diesen

4 Spitzen-Titeln sein Lieblingsspiel auswahlen.

Zuzahlung je nur DM 85,-

«International Super-
star Soccer Deluxe”
(SNES) von Konami

~Mega Man X*"
(_SNES) von Laguna

ms

g

o

~NBA Give'n Go”
(SNES) von Konami

RG] 3050
.rﬂ_ =

~Mechwarrior 3050
(SNES) von Laguna

NFV-Leser-werben-Leser-Coupon

Ich bin der neue Abonnent und
abonniere die NFV fiir mindestens

12 Ausgaben frei Haus zum Inlandspreis
von DM 69,50, Auslandspreis DM 90,-.

Bt e B o A e st
Erziehungsberechtigten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt k&nnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (be! MinderjahrEg.;.en
des Erziehungsberechtigten)

Ich wihle die folgende Prdmie (gegen Zuzahlung) aus:

Die Pramie erhalte ich, sobald das Abo bezahlt ist.
Die Zuzahlung wird per Nachnahme erhoben.

| Ausland DM 90,- nur gegen Verrechnungsscheck):

Garantie: ich wei@, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen
kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:

| Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40,

60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung

| des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Datum/2. Unterschrift

| Das Abonnement gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert

sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn es nicht sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fir 12 Ausgaben (Inland DM 69,50 inkl. MwSt.,

Schickt die ausgefillten
Coupons einfach an:

D Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Fiir ganz eilige gibt es wi

(0.69)5

Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag
eingegangen ist.
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Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,, Abo”,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

nmer die Abo-Fax-Hotline:

)0 80 11

B A B E |

Jetzt konnt lhr zwei
Ausgaben der Ninten-
do Fun Vision kostenlos

testen. Holt Euch zwei
tolle Probehefte* frei
Haus. AuBBerdem spart
lhr mit dem Abo fast 15%
gegeniiber dem Ladenpreis. Fiir wenig Geld be-
kommt lhr so immer plinktlich die neuesten Spiele-
Hits fiir jede Nintendo-Konsole.
Natiirlich in der bekannten Top-Qualitat!

Und zusatzlich wartet auf die ersten
100 Einsender je noch ein toller
Donkey Kong-Schliisselanhéanger.

Also, nix wie los mit dem Coupon ...

* Unserer Wahl

Nintendo Fun Vision-Test-Abo

Ich méchte die Niontendo Fun Vision im | " “ ! ;

Test-Abo kennenlernen und erhalte zwei I:I Ja, ich mochte die zwei Probehefte.

Ausgaben frei Haus. Wenn mir die NFV | pas Abonnement gilt fir mindestens 12 Ausgaben und ver-

zusagt und ich 10 Tage nach Erhalt der langert sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn es
Hefte nichts Gegenteiliges mitteile, mochte ich die nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
NFV regelmiBig zum Preis'von DM 69,50 (Inland)
oder DM 90,- (Ausland) fiir 12 Ausgaben frei Haus Zahlung fir 12 Ausgaben

beziehen. (inland DM 69,50 inkl. Mwst., Ausland DM 90,- nur
| gegen Verrechnungsscheck):

Hothaa/ian ibistain CRcabnabeR) = [ Gegen verrechnungsscheck gt bei

l:. Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

StraBe/Hausnummer D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen UNterschrift | s
des Erziehungsberechtigten) Kontonummer

Garantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10

Tagen widerrufen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung
innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro BLZ
Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt. Zur Wahrung

der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich

bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift: Geldmstutut

............ BT T T P PP PP |Ch erhalte das erste Hﬂﬁ, nachdem dle Zathng |n1 Veﬂag
eingegangen ist.



report

Die European Computer Trade Show (ECTS) in
London war stiefmiitterlich verschmiht von
zahlreichen Firmen, die fiir Nintendo-Plattfor-
men Software entwickeln. Die Electronic En-
tertainment Expo (E?) in Los Angeles findet
namlich genau einen Monat nach der Londo-
ner Messe statt, und dort soll Nintendo 64
erstmals der westlichen Offentlichkeit ge-
zeigt werden. Also, warum doppelt ausstel-
len, wenn die wirklichen Neuigkeiten erst in
L. A. vorgestellt werden (diirfen?!). Dennoch
gibt es schon vorher Neuigkeiten fiir das
SNES und den Game Boy. Und die sind hier!

Bandai veréffentlichen. Das
Beat'em Up basiert auf einer be-
kannten japanischen Comic-Serie.
Virgins Action-Adventure ,Deep
Space 9: Crossroads of Time" (pro-

Leider verioren ...

Zuerst einmal das Negative: ,,Cool
Spot: Spot Goes to Hollywood* wird
es nicht nach Deutschland schaf-
fen. Virgin wird diesen Titel ge-
nauso wenig wie ,,Circuit USA"
vertreiben. Aufierdem hat Disney
Interactive ,Pocahontas® fiir das
SNES in die ewigen Jagdgriinde
geschickt. Doch damit ist die

grammiert von Playmates, siehe
NFV 18+19) hat sich leider in den
Sommer verschoben, ist dann aber
auf jeden Fall zu erwarten. THQ
plant derweil bereits fiir Juli ein
Mode-7-Jump'n‘Run namens
»Mohawk & Headphone Jack®. Bil-
der davon sind noch streng ge-
heim, werden jedoch hoffentlich
auf der E’ gezeigt. Wie wir erfah-
ren haben, funktioniert der Mode-
7-Effekt so, da® sich nicht die
Figur am Bildschirm bewegt, son-
dern der Bildschirm um die Figur
herum. Den Vertrieb {ibernimmt

Eine 1:1-Umsetzung vom Super
Nintendo soll ,, Toy Story” sein.

Verlustliste auch schon vollstan-
dig. Andere Hersteller versorgen
Eure Konsolen mit um so mehr
Software.

Action und Mode 7

Action liefert Konami: Dort wird
man ,,Dragon Ball Z* (SNES) von

THQs ,,Pocahontas” auf dem
Game Boy. Disney hat die

SNES-Version gestrichen.

Acclaim, geplant ist das Spiel fiir
Ende April. Und selbstverstindlich

»Olympic Summer Games” von
THQ erscheinen fiir das SNES
(Bild) und fiir den Game Boy.

darf die

langst falli-

ge Umset-

zung der

Olympischen

Spiele in Atlanta

nicht fehlen. THQ bringt darum
»Olympic Summer Games" fiir das
SNES und den Game Boy. Lest
dazu unser Preview auf Seite 80.

Derweil hat Acclaim fiir den Som-
mer ,Dragon Heart" fiir den Game

Game Boy-Filme

HINTER DEM TOR
LIEGT DAS GEBIET
DES ZAUBERERS
SHABOKW. -

Kemcos ,,Sword of Hope” (Fo-
to) bekommt einen Nachfolger.

Boy auf der Liste. Das Rollenspiel
basiert auf dem Kinofilm von UIP,
einem Fantasy-Adventure, das im
zehnten Jahrhundert spielt. Regis-
seur Rob Cohen (,,Dragon: The.
Bruce Lee Story") erzéhlt die Ge-
schichte des Ritters Bowen (Den-

Film-Lizenzen sind noch immer
die Butter auf dem Brot der Her-
steller. So auch hier: ,,Toy Story*
fiir den Game Boy soll eine mog-
lichst genaue Umsetzung der
SNES-Version sein. Zumindest, so
berichtet Nintendo of America,
wentspricht das erste Level der
Game Boy-Umsetzung genau dem
Vorbild." Der deutsche Lieferter-
min steht noch nicht fest, den
Vertrieb soll Nintendo of Europe
iibernehmen.




nis Quaid, ,Die Reise ins Ich")
und seines Partners. Der ist ein
fiinf Meter hoher Drache namens
Draco (im englischen mit der
Stimme von Sean ,.James Bond“

S 1
2 "SUPER HERNES

(A

Connery). Gemeinsam treten sie
gegen einen tyrannischen Herr-
scher an. Die Tricks stammen von
Industrial Light & Magic, die sich
bereits mit , Star Wars® und den
Dinosauriern in ,Jurassic Park"
einen grofien Namen gemacht
haben.

Game Boy-Fieber

.Kirby's Blockball* ist Hal's neuer
Pausenfiiller. Das Spielprinzip hat
mit dem bekannten ,Breakout®-

/. Arkanoid“-Prinzip nur noch ge-
meinsam, da es auch hier darum
geht, Blocke vom Spielfeld zu rau-
men. Einige davon kinnen mit
einem Ball, andere nur mit Kirby
selbst beseitigt werden. Jede Men-
ge Action ist garantiert — und es
ist das erste Game Boy-Spiel der
Welt, das 8 Megabit Speicherplatz
schluckt. In Deutschland kommt es
vorraussichtlich im Mai/Juli.
Battlezone / Super Breakout" ist
eine Sammlung aus zwei Spielen.
Sie steht neben ,Urban Strike®
und ,Pocahontas” (siehe NFV
2+3/96 und Seite 80 in diesem
Heft) fiir den Taschenspieler fiir
den Sommer auf THQs Erschei-
nungsplan. Die Amerikaner

suchen derzeit noch einen Ver-
trieb dafiir.

Der deutsche Vertrieb Laguna hat
ebenfalls drei Game Boy-Titel im
Programm. Es sind die Priigelspie-

: { o
$
, = -3
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Capcom plant die ,,-M.érven' Super Heroes” fiir das SNES.

Artwork von einer japanischen ,,DragonBall Z“-Version.

le ,Toshinden® und ,King of Fight-
ers" von Takara und das Rollen-
spiel ,,Sword of Hope 2 von Kem-
co. Alle drei sollen unter 70 Mark
kosten und friihestens im Mai er-
scheinen. Die Tests dazu lest Ihr
bestimmt im néchsten Heft.

Mehr von Laguna

Doch das ist noch nicht alles. Kem-
co deckt Laguna vorraussichtlich
in den nachsten Monaten mit wei-

teren Spielen ein. Die beiden Spio-
ne aus ,,Spy Vs. Spy 2“ kennt [hr
vielleicht aus MAD-Comics. Es
wird ein Game Boy-Spiel davon
geben. ,Stone Protectors®, ,,Gene-
ration 2 und ,.Video Kid* sind
alles Titel fiir das SNES. Was sich
hinter den letzten beiden verbirgt,
ist uns noch nicht bekannt. Uber-
raschen lassen! ,Stone Protectors™
wird wahrscheinlich die Umset-
zung einer Zeichentrick-Serie
sein. In diesem 16 Megabit-
Beat'em Up konnt Ihr unter fiinf
Charakteren wahlen und durch
zehn Level priigeln. Fiinfzehn ver-
schiedene Moves soll es fiir jeden
Charakter geben, und bis zu fiinf
verschiedene Waffen und Power-
Ups sind in den Runden versteckt.

Wir werden sehen ... Klar dagegen
ist, was man in der zweiten Jah-
reshilfte von den ,Marvel Super
Heroes" von Capcom erwarten
darf; Beat'em Up in Perfektion!

Gute Nachricht

Zum Abschluf eine erlsende
Nachricht fiir alle Wikinger: Inter-
plays ,,Lost Vikings I gehen im
August auf SNES-Tour. Entwickelt
wird das Modul von Blizzard (siehe
Seite 56). Ocean dagegen wird das
urspriinglich nur fiir Nintendo 64
geplante Spiel ,Lobo" zuerst auf
dem SNES herausbringen. Bei die-
sem Kampfspiel habt [hr die Wahl
unter sechs SGI-gerenderten
Kampfern, die mehr ,Auto-Com-

Entwicklergrafik von Oceans
«Lobo”. Mehr dazu auf der E’.

bos*“ beherrschen sollen als ihre
Vorbilder in Rares Arcade-Priigel-
spiel. , Lobo” bringt die bekannten
Solo-, VS- und Ubungsmodi, hat
drei Spielstirken und einstellbare
Zeitlimits. Mehr dazu natiirlich im
.Live aus L. A.“-Messebericht im
nichsten Heft. Wir freuen uns auf
Euch!

og
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Von wegen!
Gerade wenn
sie von Enix
stammen, kann
man sich auf eini-
ges gefaBt machen.
Seit Oktober letzten
Jahres ist in Japan das von Quintet pro-
grammierte Abenteuer ,Tenchi S6z6" auf
dem Markt. Im Sommer diirft lhr nun eine
eingedeutschte Version mit dem Titel ,, Terra-
nigma“ erwarten. Wir haben uns das Origi-
nal genau angesehen und mit Shinji Futami
und Jun Toda gesprochen.

hinji Futami (links auf dem
S Foto oben) kennt Ihr be-

stimmt noch aus NFV 3/95,
wo wir ihn zu der Entwicklung von

wlusion of Time" befragten. Er ist
31 Jahre alt und arbeitet seit sechs

+(TY Ty .—‘l.'
Viel Wind macht dieser gefie-
derte Endgegner.

verstandlich Videospiele. Dabei
hat Enix kein eigenes Entwickler-
Team. Jedes Produkt wird von
einem der elf Stamm-Teams
geschrieben.

Wie der Herr links sehen die beiden ersten
| Endgegner aus.

Quintet, das As
im Armel
Das in Deutschland beriihmteste

Jahren bei Enix. Der ehemalige
Fashion Stylist pflegte fiir Enix

erst Kontakte in Ubersee (auch in
Europa), bis er vor drei Jahren in
die Spieleplanung wechselte. Sein
Kollege ist Jun Toda. Der Dreilig-
jahrige studierte und ist seit fiinf
Jahren im Team. Die beiden be-
treuten die Entwickler-Firma
Quintet bei der kompletten Um-
setzung des Spiels , Terranigma®.
Enix selbst ist ein Mischkonzern.
Die Produktion von Videospielen
ist nur ein (wenn auch eintrag-
licher) Teil des Gesamt-Business.
Enix vertreibt und produziert auch
Spielwaren fiir Kleinkinder (wie
Teddy-Biren!), Brettspiele, Comic-
Magazine, TV-Serien und selbst-

Team ist Quintet. ,Act Raiser 1 +
2%, Jllusion of Time" und ,,Soul
Blazer" sind die Spiele, die Euch
aus Fun Vision bekannt sind. Fiir
Quintet ist ,,Terranigma“ nun das

Schwimmen ist moglich, aber
auch Tauchen. Nur unter Was-
ser konnt Ihr einige Hohlen
verlassen.

© 1995 Quintet / Enix




Exklusiv fur
Super Nintendo

: B Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch
* 32-Bit-Qualitat | cken. Noch schneller. Noch heftiger. Noch heiBer.

: h '
Deutscher ,____Symptome: Unglaub

Bildschirmtext

+ Ganz neue Story verschla en Ate
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eh nix ...

ultimative SNES-Abenteuer. In-
haltlich ist es nicht die Fortset-
zung von ,Jllusion of Time", ob-
wohl einige Zeit dariiber nachge-
dacht wurde, das Spiel in Deutsch-

land ,JoT 2* zu nennen. Das wurde -

aber verworfen, und Enix und Nin-
tendo griibelten gemeinsam iiber

einem neuen Titel. Der japanische

Name
oTen-

chi 56z6“ bedeutet in der direkten
Ubersetzung etwa ,Himmel-und-
Erde-Fantasie®. Das Spiel ver-
kniipft die Konzepte der bekannten
Quintet-Titel und pickt sich aus
den Vorbildern das beste heraus.

Das Ergebnis sieht so aus:

Ein Kampf gegen eines der
Monster in ,, Terranigma®.

Kapitel 1:
Die fiinf Tirme

Die Story ist ziemlich verwirrend,
und es gibt einiges zu sehen. Eure
Haupt-Aufgabe ist es, die Entwick-
lung der Welt voranzutreiben. Im
Inneren unseres zu Beginn noch
unbewohnbaren Planeten stehen
fiinf Tiirme. (Einer davon ist im
grofien Bild in voller Pracht zu

bewundern.) Sie reprisentieren

die fiinf Kontinente. Ihr befreit

die Tiirme und ermoglicht somit
den Kontinenten, sich zu ent-
wickeln. (Die werden iibrigens in
der japanischen Weltkarten-Vari-
ante gezeigt: Japan ist in der
Mitte, nicht England.) Unter der
Erde wandert Ihr im Mode-7-Stil
durch
die

bl
e | -
b J

Gegend, wahrend das Innere

der Tiirme selbst wie in ,Illusion
of Time* 3-D-isometrisch gezeich-
net ist. Hier erwarten Euch die
ersten Rétsel und zahlreiche
gemeine Gegner. Sind die Tiirme
befreit, kinnt Ihr zur Oberfliche
hinaufsteigen.

Kapitel 2: Das
Leben auf Erden

Die Erde ist kahl, unfreundlich
und leer. IThr miifit die Pflanzen
befreien, damit die Welt griin wird.
Es braucht Vogel, damit die Saat
der Pflanzen weitergetragen wird.

e

greift mit Wirbelstiirmen an.

] H
e B
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Dann befreit Ihr die anderen Tiere
und zum Schluf die Menschen.
Eure Aufgabe beginnt in einer
Hohle im Amazonas-Becken, wo
ein hiflicher Wurm die Pflanzen
bewacht.

Kapitel 3:
Das Rollenspiel

Wenn die Menschen existie-
ren, beginnt ein Teil, der
sowohl als Rollenspiel als
auch als dem Simula-

tionsteil von , Act Rai-

Die Kontinente sind befreit: Hier seid hr in Siid-

Amerika.

ser 1* entnommen ist. Thr miidt
eine Infrastruktur entwickeln,
Stddte er- und ausbauen. (Letzte-
res scheint wie die Home Town bei
»Breath of Fire 2“ von selbst zu
funktionieren.) Dann miissen die
Helden auf die Welt zuriickkehren
... Reichlich Arbeit also, die Euch
zahlreiche Stunden beschaftigen
kann. Selbstverstandlich findet Ihr
unterwegs Waffen, Magie und Aus-
riistungsgegenstinde, mit denen

O r—. D m o om

Daakutsuinzu heiBt der Monstervoge,

| in der japanischen Version. Er

Nein, das ist kein schwebender
Kontinent, sondern das Innere
eines der ersten finf Tiirme.

die Aufgabe etwas erleichtert wird.
Aber stellt Euch das nicht zu leicht
vOr ...

SNES und
N64

Es ist sehr wahr-
scheinlich, da
~Terranigma®
Quintets letztes
SNES-Spiel ist.
AusschlieRen woll-
te Shinji Futami
das nicht. Doch
entstehen in Enix’

2 T Y
Unter der Erde im Mode 7.

Auftrag noch vier weitere SNES-
Module, bevor man sich komplett
auf Nintendo 64 spezialisieren
wird. Nintendo ist fiir Enix die
wichtigste Plattform. Und so wird
es noch lange bleiben. Da konnen
wir nur noch hoffen, daf Quintets
Megaerfolg ,.Dragon Quest* als
N64-5Spiel auch nach Deutschland
kommt ... og

Der erste Endgegner im Kapitel
2 ist dieser TausendfiiBler.
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Fertig flir die Trickfilm-iiberraschung des Jahres? ,Toy Story”, Disneys vollanimierter Kassen-
schlager, ist jetzt endlich auch auf dem Super Nintendo zu haben. Und der Clou: Die Animationen
des von Pixar gemachten Streifens wurden voll ins Spiel integriert. Bahn frei fiir die Toys!

Vi:féi:ﬁ.i"i‘::ﬁi’::&"s%”‘ UNTER KONTROLLE
toll wie das Original. Aber

es gibt Ausnahmen, wie Disney
Interactive beweist. Eine solche ist
»Toy Story”. Ihr steuert den Cow-
boy Woody und konnt beobachten,
wie sich eine Verschwirung im
Kinderzimmer des kleinen Andy
anbahnt. Ob Ihr es am Schluf
schafft, den Raumfahrer Buzz
Lightyear auszubooten?

Die Kontrollen sind einfach ge-
halten. Es gibt nur zwei frei
belegbare Tasten. Mit der einen
konnt Ihr springen, mit der ande-
ren wird das Lasso benutzt. Da-
mit kann sich Woody schwingen
oder Gegner einwickeln. Da die-
ses Spiel gewaltfrei ist, ver-
schwindet keiner der Gegner.
Alle werden gefesselt und blei-
ben, wo sie sind, aber Ihr
konnt nun
gefahrlos iiber
sie springen.
Die Ausnahme
der Regel bie-
ten die Hub-
schrauber und
Flugzeuge, bei
denen nur
Ducken hilft.

© 1995 The Walt Disney Company. All rights reserved.




DAS ALTE ARMEE SPIEL

An einem Faden segelt ein
Modellflugzeug immer-
wahrend im Kreis um Euch
herum. Wenn Ihr auf den
Ball springt, der Euch dann
nach oben katapultiert,

Wenn lhr Euch an den Film erin- miiBt lhr gewaltig aufpas-
nert, gab Woody den Spielzeug- sen. Ein Versuch, den Flie-
soldaten den Auftrag, im Wohn- ger mit dem Lasso einzu-

zimmer zu spionieren. Im Spiel wickeln, schlagt auf jeden

miiBt Ihr dazu den Deckel ihres Fall fehl.
Behilters dffnen.

2: STERNENHIMMEL 3: DIE ARMEE

Wer alle Sterne im Level aufsam-  Mit dem Lasso schlagt lhr den
melt, bekommt eine Belohnung. Deckel von der Plastiksoldaten-
Also solltet Thr zugreifen. Die Schachtel. Sie konnen nun ihren
Sache ist halt nur, daB die Sterne  Auftrag ausfiihren und auf Er-
teilweise gut verteilt sind und an  kundung gehen. Um Nachrichten

Orten liegen, die lhr zur Lésung iibertragen zu konnen, benoti-
des Spiels eigentlich nicht besu- gen sie das Funkgerét, das auf
chen miiBtet. Hier sind auch dem Beistellschrank rechts liegt.

Peitscht es ebenfalls runter.

oben links Sterne versteckt.

StoBt das Funkgerat mit

dem Lasso herunter.

Springt bei Specky und achtet
dabei auf den Helikopter.




ALARMSTUFE ROT!

Ihr miiBt das Spielzimmer wieder
50 einrdumen, wie es Andy ver-
lassen hat. Dafiir gibt es 180
Sekunden! lhr sollt fiinf Spiel-
zeuge an Ort und Stelle bringen.
Wir schlagen folgende Reihen-
folge vor: Befreit sie von links
nach rechts und bringt dann erst
die drei linken in Sicherheit.

IN DEN STALL

1:

Zuerst das Schwein Specky: Fegt die Holzklotze zur Seite und springt
auf die Pumpe. Wenn Specky jetzt auf dem Blasebalg sitzt, miiBt lhr
zwei Mal auf die Pumpe springen. Und schon katapultiert er sich in die
Hdhe und in Sicherheit.

Springt auf die Pumpe.

2: ET NACH HAUSE

Nun der Roboter: Er ist ein etwas voreiliges Biirschchen und will
durchgehen. Es braucht einen genauen Sprung, wenn Ihr ihn in die
Kiste packen wollt. Denn sieht er nach rechts, hiipft er auch in diese
Richtung. Also muB er beim Springen nach links sehen!

Springt vorher auch auf die Klétze
und holt die Sterne.

Nun kommt Rex an die Rei-
he. Beseitigt die Steine vom
Stuhl oder Tischtennisball
aus. Wenn lhr noch genug
Zeit habt, solltet Ihr vom Ball
aus auf den Tisch springen.
Oben warten namlich noch ein
paar Sterne.

4: AUF INS BETT

Jetzt miiBt Ihr noch den Muskel-
protz und das ferngesteuerte
Auto beseitigen. Schlagt einfach
die Holzkldtze zur Seite, den Rest
machen die beiden schon selbst.
Ihr habt noch genug Zeit, um die
Sterne auf dem Bett aufzusam-
meln. Vorsicht: Wenn lhr als letz-
ter Euren Platz (das Bett) er-
reicht, sind mindestens drei Ster-
ne verloren. (Die genaue Zahl
héngt von der Genauigkeit

Eures Sprunges ab.)




Das neue Spielzeug, Buzz Light-
year, fordert Euch zum Wettren-
nen heraus. LaBt Euch nicht irre
machen: Auch wenn es scheinbar
um Geschwindigkeit geht, konnt
lhr Euch Zeit lassen. Ankommen
ist alles, und nicht die Pole Posi-
tion. Buzz schwirrt immer auf
gleicher Héhe mit Euch herum.

1: NICHT

Wenn lhr in die Locher fallt,
ist Energie verloren - aber

Ihr blinkt dann fiir einige Se-
kunden und seid in dieser
Zeit unverwundbar. Nutzt
das, um die nichste Plattform
zu erreichen. Das Spiel ist
hier nicht unfair: lhr habt
immer eine solche Chance.

EGO PROBE

Achtet auf die springen-
den Haie. Schlagt sie mit
dem Lasso und springt

dann iiber den Abgrund.




3 SPEICH_ERPUI\IKTE

Es gibt in dieser Runde fiinf
Continue-Flaggen. VerpaBt sie
nicht, denn lhr startet nach
einem Lebenverlust wieder
von dort. Da es einige
gemeine Stellen gibt, sind
diese Speicherpunkte sicher
notig. Sie sind jeden Umweg

wert.
g Geht zurick zum Haken und
schwingt hintber.

4: WEISSE HAI 5: HELI UND 1-UP
2’ E:

Ein Hubschrauber
bewacht ein Extra-
Leben. Seid vorsichtig,
wenn lhr es holt. Stellt
Euch genau darunter
und wartet, bis der
Helikopter zur Seite
geflogen ist. Ein
beherzter Sprung bringt
Euch das Leben.

An dieser Stelle miiBt Ihr Euch
iiber den Haien entlang am Seil
hangeln. LaBt den Tieren genug
Zeit, ins Leere zu schnappen.
Dann geht es weiter.

6: INDIANA WOODY AM TODES-HAKEN

Diese Aktion braucht iibung.
Vielleicht habt Ihr im ersten Le-
vel bereits mit den Haken han-
tiert, aber jetzt braucht es Per-
fektion. Springt zum Haken, laBt
los und greift sofort zum nach-
sten. So kommt Ihr iber die
Leere.

J

Schlagt mit dem Lasso nach

Buzz’ Gesicht und den Miin-
zen. lhr besiegt Buzz nur,
wenn lhr ihn vier Mal am
Kopf getroffen habt. Dazu
miissen aber erst die Miin-
zen alle beseitigt sein. Die
dienen dem Raumfahrer nam-
lich auch als Schutzschild.




SCHUBS DEN BUZZ

Es ist Zeit fur das groBe Hinter-
nisrennen, Ladys and Gentlemen.
Schnallen Sie Sich fest und
schubsen Sie den Buzz vom
Tisch! Wen das an ,Micro Ma-
chines” erinnert, der liegt gar
nicht so falsch. Nur mit dem
Unterschied, daB die Steuerung
hier wesentlich schwerer ist.

1. AUTO

Die Steuerung des Autos ist
schwierig. Wenn lhr das Steuer
zu stark dreht, schleudert es.
AuBerdem ist die Batterie knapp.

Nach einiger Zeit wird die
Strecke enger als zuvor. Dann
miiBt Ihr gut manovrieren und
eventuell etwas langsamer fah-
ren als bisher. VergeBt nicht, das
es durch Anschubsen des Buzz
Lightyear immer wieder Extra-
Batterien gibt.

Im néchsten Level dieses ham-
merharten Spieles gibt es eine
Verfolgungsjagt am Dinosauri-
er, ein 3-D-Level (im Stile eines
bekannten indizierten Titels ...)
und jede Menge weiterer

Action. LaBt Euch iiberraschen.

System: Super Ninter
Preis: —
Hersteller: Disney Inter-
active Entertainment
Vertrieb: Nintendo of
Europe

Termin: -
Spieler: 1 Spieler 3
Kapazitat: 16 Megabit
Features: PaBwoarter,
deutscher Text =
Genre: Jump'n‘Run.

Gute digitalisierte

Musik, die angenehm
im Hintergrund b
Die Effekte und Si
men sind lustig.

Bis auf den Zimmer-

hintergrund sehr

schén, wie im Film.
Wenn man sich Zeit
1aBt, kann man eine
Unmenge grafischer
Gags sehen. (Achtet
z. B. im ersten Level
auf den umgefal.'enen
Soldaten!)

Ein sehr schweres
Spiel. Auch wenn ein
ge Level recht kurz
geraten sind, braucht
thr viel {ibung dafii

Schéne Grafik, viele
Spielkonzepte, Film
Umsetzungsbonus:
Auch wenn ,Toy
Story™” nicht die spiele-
rische Tiefe von ,, DK
hat, so bekommt thr
ein gutes, aber auch
sehr schweres Spiel
Euer Geld.




Der Trick mitder Bombe e 00000 0

Kraft und Saft

Zwei verschiedene Bombentypen
stehen Euch zur Verfiigung. Die
kleinen Bomben haben nur we-
nig Sprengkraft und beseitigen
nur Steine in der Reihe, in der sie
liegen. Die groBBen haben schon
mehr Power ...

> 2 @
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rand
core
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- anderes im Sinn haben, als Steine

Die verschivvlewen Miwdi «

Challenge-Modus

Im Challenge-Modus steht man
einigen kniffligen Puzzles ge-
geniiber. lhr habt 100 Blocke
Zeit, die Steine abzubauen. Es
gibt 25 verschiedene Puzzles.

LEEEES
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Trainings-Modus
Mit steigender Geschwindigkeit
(9 Stufen) baut Ihr Reihe fiir
Reihe ab. Dabei werdet Ihr auf
ein Gefecht gegen den Computer
oder einen Freund vorbereitet.

Nach , Tetris” und ,Tetris 2" gibt es jetzt ein
neues Puzzle-Spiel aus dem Hause Nintendo:
»Tetris Blast”. Mit Hilfe von Bomben werden
gefiillte Reihen weggesprengt ... Oder auch

nicht: Denn wo keine Bombe ist, kann auch
nichts in die Luft gehen. So einfach ist das
Spielprinzip, und doch verspricht das neue

~Tetris“-Modul viel SpaB.

ab. Natiirlich gibt es auch neue Varianten, wie z. B. den Battle-

D as Spielprinzip ist dem Ur-,Tetris" sehr ahnlich: Baut alle Reihen

Modus. Hier kimpft man gegen bosartige Monster, die nichts

oder Bomben zu fres-
sen und Reihen aufzu-
bauen. Aber auch der
klassische Kampf Spie-
ler gegen Spieler per
Link-Kabel ist vorhan-
den. Sprengt Eure Rei-
hen und verbaut die
Eures Gegners.

Bomben-2auber

Es gibt zwei Maglichkeiten, gros-
se Bomben zu bekommen. Ent-
weder befindet sich gleich eine
auf der Bildflache, oder Ihr miiBt
Euch eine basteln. Dazu braucht
lhr vier kleine Bomben, die ein
Viereck bilden.

0000 O®EOO
Battle-Modus

Einige Monster machen Euch hier
das Leben schwer. Plaziert die
Bomben so, daB sie in der Ndhe
der Monster explodieren. Das
kostet sie Lebensenergie.

=]

tage 6
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© 1987 Elorg. © 1989 Nintendo.
© 1995, 1996 Bullet Proof Software.

~ Auf einen Blick

System: Game Boy

Preis: —

Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo of Europe
Termin: -

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: —

Features: PaBwdrter
Genre: Puzzlespiel

' Fazit

o Tetris Blast” ist ein
sehr schénes Puzzle-
Spiel. Es vereinigt das
spannende Ur-, Tetris"
und ,,Bomberman” in
einem Modul. Ach-
tung: Suchtgefahr.

jvn
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~The Adventures of Lolo” waren schon auf dem
NES ein tolles Spiel. Der Klassiker wird jetzt von
Nintendo neu herausgebracht - diesmal fiir den
Game Boy. Gepuzzlet wird

in Lolos Konigreich Eden
Land mit und gegen acht
Bodenarten und acht
Geschopfe/Gegner.

Der hose Blick

lhr miiBt hier verhindern, daB Euch die Blicke der Don Medusen tref-
fen. Sonst ist die Runde aus. Plaziert die Steine wie unten rechts und
paBt auf, daB Euch der Fallblock nicht plattet.

£ 0.

@
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Eine FloBfahrt

Verwandelt den untersten Toten-
kopf in ein Ei und stoBt dieses
ins Wasser. Benutzt es als FloB, System: Game Boy

um die Herzen einzusammeln Preis: -

urid paBt den geeigneten Mo- Hersteller: Hal Laboratory

ment ab, ins Ziel zu laufen. Vertrieb: Nintendo of
Europe
Termin: —
Spieler: 7 Spieler

- - - S
Die irren l(opfe - AR R R R R W Kapazitat: —

=
‘ o 1=

Features: PaBwérter,

: i il ] dliche Conti
Ein Geduldsspiel. Sobald alle £ 8 ;’;enr:e.’csﬁatoq kit
o e = egie
Herzen aufgesammelt sind, be- =0
ginnen die Totenkdpfe herumzu- Pwn
: : i - R 1
rennen. Baut die Steine so wie ] SRS AR
im Bild ganz rechts und wartet, r Fazlt AL
bis der Weg frei ist. 2 ;
Das Spiel ist fiir regel-
méBiges Gehirnjogging
- Die SchuSbahn . zu empfehlen. Die
- E =g o)) Rétsel sind durch

logisches Denken und

Die Don Medusen laufen von

} G sips
oben nach unten und schieBen, AT : Probue’rﬁn Ios:a '.?Ch
wenn lhr ihnen vors Auge - Sava PwR wenn hin und wieder

kommt. Sperrt sie zwischen zwei = s der Faktor Gliick mit-
Steine und geht zum Ausgang. ; OO spielt. Die erste Stufe
wird noch schnell
durchgespielt, aber
dann wird’s haarig.
.The Adventures of
Lolo” haben halt nichts
von ihrer Spannung
verloren.

ANEANARNANNINNINNY

BEE: .0

SEEEEEEEEREIES

Die Medusa miiBt lhr einmauern
(rechts). Dann verwandelt Ihr
den unteren Wurm in ein Ei,
schiebt es ins Wasser und iiber-
quert so den FluB. Jetzt den obe-
ren Wurm verwandeln.

og

FEELEEEELELEELELE]

i 16 ; © 1993, 1995 Hal Laboratory, Inc.



DER KAMPF DES JAHRHUNDERTS!

SUPERMAN gegen HULK
SPIDER-MAN " gegen SUPERBOY
BATMAN gegen CAPTAIN AMERICA™
WOLVERINE gegen LOBO

! A G
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RUNDE EINS
AB JUNI IM HANDEL!
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st emer o B ELIEBTESTEN wewoen
JETZT IST ER IN GEFAHR

(st

DU KANNST IHM HELFEN ...



nglaublich neue
Kapseln verbor-

EG MEG

A MAN Abentever!

in eine willenlose und

Armee zu verwandeln.

kann ihm Einhalt gebi
MAN. Zusammen mit sel
den Rush und Beat begi
lauf mit der Zeit...

samt 21 X-Hunter zu B
der Erde den Frieden zu

Dank des neven CAPCO!
bietet MEGA MAN X2

mehr Geschwindigkeit

Spielbarkeit.

5 P
I RS

Rush, Vogel Beat und
alten Dr. Light liegt die
Welt in Deinen Hénden
Roboterschar ist todlie

und nur Du kannst sie stog




preview

P Olympic Summer Games

Atlanta, dort sind die Olympi-
schen Sommerspiele! Fiir den
langen Flug oder die Zeit zwi-
schen den Ubertragungen hat
THQ das SNES- und Game Boy-
Spiel , Olympic Summer
Games"” parat. In beiden Ver-
sionen habt lhr zehn Disziplinen
zu meistern. Es sind der 100
Meter-Lauf, 110 Meter Hiirden,
Speerwurf, Stabhochsprung,
Diskuswerfen, Weitsprung,

Hoch- und Dreisprung. In allen
Disziplinen kénnt lhr Euch mit
den Olympia-Rekorden messen
und die Gold-Medaille erringen.
Bis zu vier Spieler diirfen ran
(SNES) und ihre Lieblings-Wett-
kampfe frei bestimmen (beide
Versionen). In England ist der
Mai angepeilt, und THQ will
damit auch in Deutschland noch
vor den Spielen in Atlanta auf
den Markt kommen.

Holt Euch die
Quper-Sonder-
QngbetQJ! Z %”5"%“%";;‘?%' ‘J":;

[
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Qofort
bestellen!

PWS Versand Hasenbank
Postfach 901208 - 63421 Hanau
Fax: 0 61 81/5 68 66

Per Vorkasse (nur Verrechnungsscheck zzgl. 7 - Porto- und Versandkosten)
oder per Nachnahme (Versandkosten zzgl. Nachnahmegebiihr)
Lieferbedingungen: Alle Preise inkl. Mwst. Druckfehler, Irrtiimer und
Preisinderung vorbehalten. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen
Ab 300,- DM versandkostenfrei
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dt.=deutsche Version

Den letzten Disney-Weihnachts-
trickfilm ,Pocahontas” wird es
auch bald auf dem Game Boy
geben. THQs Team Black Pearl
zeichnet hierfiir verantwortlich.
lhr kénnt entweder mit der
Indianerprinzessin durch den
Wald streifen oder mit dem
Waschbaren Meeko umher-
streunen. Eine Menge Ratsel

} Toy Story

»T0y Story” fiir den Game Boy
présentiert sich als 1:1-Umset-
zung der SNES-Version. Andy

bekommt zum Geburtstag neues
Spielzeug. Die alten Spielsachen

haben natiirlich Angst, daB sie
ersetzt werden. Eines der

Geschenke ist der Astronaut Buzz

und Denksportaufgaben sind
zu erledigen. Das Spiel ist voll-
kommen gewaltfrei und wird
hauptsachlich fiir weibliche
Game Boy-Fans programmiert.
Ab Sommer ist das Modul im
Handel erhaltlich, die SNES-
Version (programmiert von
Disney selbst) ist jedoch
gestrichen.

Lightyear, und der bisherige Favorit

Woody sieht sich ausgeboo-
tet. Das will er nicht auf sich
sitzen lassen und stoBt Buzz
aus dem Fenster ... Die Story
entspricht genau dem Film
(es sind auch ein paar neue
Ideen hineingemogelt) und
wurde mit den Original-Ani-
mationsphasen des Films
programmiert.




Jelzt holen!
Sofort lesen!
Menr wissenl

DAS OFFIZIELLE WORLD WRESTI.IIIG FEDERATION - MAGAZIN
JEDEN MONAT NEU MIT PRIVATSTORIES, WRESTLING - INFOS,
HINTERGRUNDBERICHTEN,




Im néachsten Heft erwartet Euch jeweils ein

Game Guide zu Toy Story, Megaman X® und Lost
Vikings 2 (alle SNES). AuBerdem gibt es den letzten Teil unseres Diddy’s ‘
Kong Quest-Game Guides (SNES). Weiterhin darf man auf Deep Space 9,
Worms und Dragon Ball Z (alle SNES)
gespannt sein. Fir Game Boy-Fans haben
wir dann auch wieder mehr: Toy Story, PGA
Tour 96, Toshinden und King of Fighters.
Auch die Abenteuerspiele Dragon Heart
und Sword of
Hope 2 (beide GB)
diirften bis dorthin

fertig sein. Haufen-
Y weise brandneue
ik Infos gibt es
dann von der E’ (Electronic Entertain-
ment Expo) aus Los Angeles. Und wir
werfen einen Blick in die Programmierer-
schulen von Enix und Human Soft. Also,

dann bis zum 17. Juli am Kiosk.

+++ Heifle Infos von der E°+++ Super-Game Guides zu brandneuen Spielen +++

Besucht mit uns die Enix Game School und Human
Creative School +++

I.l...................................................
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Bereits 24.8tunden Volksmusik konnen

7zt bleibenden Schiden fiihren.

tegistered trodemark of Ocean Co., Ltd. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Producer Seals ond other marks designated as “M* are

Unberechtigtes Kopiecen, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten

Worms,
Qull Bock auf Hivsch.

Hintendo

prise Ltd. KONAMI i a registered trademark of Konami Co ., Lid. @ 18

Worms, Copyright © 1995 Team 17 Softwore Limited Marketed on
go £

Leute, jetzt knallt's. Denn jetzt gibts Worms, dos granatenscharfe

Shooting-Adventure mit Totlach-Gefahr. Durchgedrehte Regenwiirmer
Distributed by

kiimpfen, was das Zeug hilt. Auf unendlichen
Levels, in den bizarrsten Landschaften, mit
den verriicktesten Waffen (Killer-Schafe!). Und das schonste: Mit Worms

bist Du nie mehr alleine. Denn bis zu 16 Konsolen-Freaks kénnen

Ay scen KONAMI»

KONAMI (Deutschlond) GmbH,
Postfach 560180, 60406 Frankfurt

hier gleichzeitig spielen. Merke: Wer Wiirmer hat, hat Spaf!




Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of SquarE.Co.. Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.

]

lich mit batteriegestiitztem Spelcher und 76seltlgem

{r“emdartlge Welten und andere Dlmensmnen. \Die
aubllchsten Abenteuer warten auf Dich. Und
nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und
das Geheimnis yon ¢

Evermore zu liiften.

\ Fantasy -Adventure- Rollensplel von Nintendo. Natur— )

- Spieleberater. Wage die Reise durch die Ze1t dur_cﬁ‘.

Secret ot Eve:rmore ist das neue 24 Mega—Blt- i
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